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AIM ONI RICO AO 
"DESTINO. COMO PICARO, MAGO, SACERDOTE 
O SOLDADO. FORMA TUS PROPIOS CLANES, 
RELACIONATE, COMERCIA Y CONSTRUYE LO 


QUE QUIERAS DESDE ARMAS AS 
ALEA AS 


CARGA EN LA BATALLA MONTADO A CABALLO A 
O EN MAMUTS, Y ASEDIA CASTILLOS NR. 
ODIN ION APLASTA'A 
OTROS JUGADORES CON SALVAJES 
MOVIMIENTOS DE COMBATE, EL USO DE' 
LA MAGIA, EL'ACERO Y ARCOS LETALES. 


RECORRE EL PELIGROSO MUNDO DEL REY 

CANINA AOAIANS 
SIGUIENDO LOS PASOS DEL HEROE DE 
FANTASIA MAS GRANDE DEL MUNDO. 


PARA RESERVAR €l JUEGO 
Y UNIRTE A LA COMUNIDAD 


RODARÁN CABEZAS! 
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«Los Sims Historias de la Vida». 
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Mass Effect 


A 
AENA 
para Xbox 360, 
AE 
salvemos la galaxia 
lo ia eN 
A 
los entresijos de esta 
fascinante aventura 
Ea TE 
ea A 
O 
saber cómo será el 
nuevo rey del Rol!! 


Jack Keane 


¡¡Te morirás de risa con las 
peripecias de Jack Keane!! La 
última locura de 10Otacle Studios 
nos llevará a desbaratar los 
planes del malvado Doctor T en 
su afán por privar al Imperio Britá- 
nico de su adorado té. La diversión 
está asegurada con esta aventura 
llena de sorpresas y carcajadas. 
Además, os ofrecemos los resulta- 
dos de rendimiento en los 24 orde- 
nadores de nuestro laboratorio. 





Universo 
Sims 


Este mes a examen: «Los Sims 

2 y sus Hobbies», «Los Sims 2 
Bon Voyage», «Los Sims 2 y Las 
Cuatro Estaciones», «Los Sims 
Historias de Naúfragos», «Los 
Sims Historias de Mascotas» y 


Ns ION 


Tarjetas Gráficas els 


Una completísima Comparativa donde se verán 
las caras cuatro tarjetas Geforce de última gene- 
ración. ¿Quién será el vencedor? 
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eguro que este mes te has llevado 
una grata sorpresa. Sí, a partir de 
ahora junto con COMPUTER HOY 
JUEGOS encontrarás un DVD repleto de 
contenido con el que te lo vas a pasar en 
grande. Para empezar, ¿te apetece probar 
los dos juegos completos originales pa- 
ra PQ Sí, sí, has leído bien. Siempre ten- * 
drás dos juegos originales tan alucinantes 
como los de este mes: «Cold Fear», una 
aventura en la que vivirás la mejor acción 
y «Crimson Skies», el emocionante juego 
de Microsoft. Pero hay mucho más... 

Nada mejor que continuar la diversión 
con 30 geniales minijuegos, los más en- 
tretenidos del mundo para que te eches 
un montón de partidas. ¡¡Imposible abu- 
rrirse así!! Además, hemos preparado en 
el DVD el apartado PC Práctico, para que 
tengas tu ordenador actualizado y listo 
para rendir al máximo con las últimas 
novedades: driver, actualizaciones y los 
parches más recientes, gratis y sin inter- 
minables descargas de Internet. 

Para terminar también hay más pági- 
nas, más contenidos... ¡¡más COMPUTER 
HOY JUEGOS! Ni más ni menos que 12 
páginas en PDF con las secciones más 
prácticas, rigurosas y actuales: ¿Funciona 
en tu PC?, todas las actualizaciones y una 
sensacional guía de compras. Y como 
guinda final, los números completos 
de Octubre, Noviembre y Diciembre de 
2007 para que tu colección ocupe poco y 
puedas consultarla rápidamente. 

Qué lo disfrutes. ¿Por qué no me escri- 
bes y me cuentas qué te ha parecido este 
número? Nos vemos en el quiosco. 

pl 


chj.¡IsanzGaxelspringer.es 


ASÍ ES COMPUTER HOY JUEGOS 


Actual. Las últimas noticias y las versiones 

más recientes de los juegos más importantes. 
 Comprensible. En COMPUTER HOY JUE- 

GOS no encontraréis tecnicismos informáticos, 
«ni valoraciones eruditas. Todo muy claro. 








Práctica. Explicamos las cosas paso a paso, 
demostrando que funcionan con ejemplos grá- 
ficos claros y precisos. Así, no hay dudas. 
Rigurosa. Nadie prueba cada juego en 24 
ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUE- 
GOS sí lo hace y té lo explica en la sección 
¿Funciona en tu PC? Más rigor... imposible. 
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El pieza del Dr. Jones y sus 
aventuras memorables 


A 4 ¡Dee ne , AN Parr 
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FA 


a todos los sistemas | 
Días después de que se estrene la esperada 
cuarta entrega de la saga cinematográfica, 
"Indiana Jones y El Reino de la Calavera de 
Cristal", Activision pondrá a la venta «LEGO 
Indiana Jones La Trilogía Original». Será, 
posiblemente, el juego que más fielmen- 
te refleje las peripecias de Indy desde que 
LucasArts crease aquellas dos magníficas 
aventuras gráficas que fueron «La Última 
Cruzada» y «The Fate of Atlantis». Pero, ¿có- 
mo es posible que un juego hecho a base de 
piezas de LEGO capte tan fidedignamente 
el espíritu de una de las mejores sagas de 
acción rodadas para la gran pantalla? Bueno, 
la verdad es que ya ocurrió con "Star Wars”. 
El secreto está en que calca el desarrollo de 
las películas al milímetro, aparecen todos los 
personajes principales de los films y, sobre 
todo, porque no deja de sorprendernos. 
Gráficamente es muy similar a «LEGO Star 
Wars», la representación de personajes y 
escenarios a base de piezas logra, paradó- 
Jicamente, ser muy realista. Es alucinante 
ver cómo se ha caracterizado a Indy, o a su 


) Ina da A cción Daría 
Juego ae Accion para 


padre el Dr. Jones, a Marcus Brody, a Ma- 4 


o 
JEZAS de 


desbloqueando. ¡¡Formidable!!3 11 
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rion, e incluso a malvados como Mola Ram 
o Belloq. Sus expresivos movimientos, la 
forma en que gesticulan o la gran cantidad 
de detalles que tienen sus indumentarias 
harán que reconozcamos a cada personaje 
al instante. ¿Y qué podemos decir de sus in- 
terpretaciones? Sencillamente, magistrales, 
Cada situación del juego desprende cierta 
comicidad -al estilo de las películas—, lo que 
nos hará reír con frecuencia. No os perdáis 
algunas como la escena de la bola gigante 
en la selva sudamericana, ¡la han clavado!! 
Contará con decenas de niveles y, aunque 
será bastante lineal, a veces viajaremos a 
distintas localizaciones para resolver algún 
puzzle. Llegaremos a controlar a 60 perso- 
najes, cada uno con sus propias habilidades, 
indispensables para progresar en la aventu- 
ra. Además, al igual que ocurría en «LEGO 
Star Wars», podremos crear nuestro propio 
héroe con las distintas piezas que vayamos 
Pág. 79 
OLanzamiento: Junio de 2008 
Más inf.: Activision, 
Tel. 91 490 15 80 
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on «LEGO Indiana Jones La Trilogía Original» reviviremos secuencias tan memorables 


como la escena de la bola gigante de "En Busca del Arca Perdida". 


No faltarán las lianas que dto le cubtan 





Indy, Tapon y y Willie en un ratito de alma 


Indy para desplazarse por la selva. en "Indiana Jones y El Templo Maldito". 





Hay decenas de puzzles por resolver... y Toht, el sádico nazi si de "En Blsca del Arca 
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squeletos LEGO por descubrir. Perdida", observando al Dr. Jones. 
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Willie y su espectacular número musi- 
cal en el club Obi-Wan. 


Mola Ram, dh una secuencia de "India- 
na Jones y El Templo Maldito". 








Ly MAYC » Mountain Bike Adrenaline | 
Ñ : Deportivo - Nobilis - 19,99€ 

mA + Age of Conan 

8 Rol Online - Proein - 49,95€ . sam E Max Season 1 

4 : Reco] 1» Aventura - Nobilis-29,99€ | 
[8 > Alone in the Dark 
AA Aventura - Atari N/D e ES 2 Gold Edition 

0 : Reedición - Rol - Nobilis - 39,99€ | 
8 Iron Man | 
A Acción -Sega-N/D : «Warhammer Mark of Chaos 

0 : Battle March 


yA + Legend Hand of God 


Rol - Proein - N/D Estrategia - Virgin Play - N/D 





Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas y precios previstos, 
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¿Pasaras de cuartos? ON 


Juego po 10 para PC, PS2, PSP, 
PS3 y Xbox 360 | La Eurocopa está ya 
a la vuelta BR la esquina y con ella la ¡lu- 
sión de pasar de cuartos de una vez por 
todas, Para que vayamos calentando mo- 
tores, Electronic Arts 

nos trae «UEFA Euro Y e 
2008» con el estilo de da y Y. | 13 ¿Be 
fúitbol marca de la casa. e a «BE EAS e 
Tendremos a nuestra disposición ho | | 
50 selecciones europeas, así como 





Se añ redada ala 





un nuevo modo de juego en el que ejer- 
ES | perfección todos los 
cemos como capitán. Tomando las deci- ! , : 
: A estadios de Austria 
siones correctas y a base de buen fútbol 1 : 
d m t bind | y Suiza en los que 
podremos llevar a nuestro combinado | Ñ se disputará esta 
nacional a alzarla Copa..4 12 Pág.79 E ( 


Eurocopa. 


OLanzamiento: Mayo de 2008 
Electronic Arts, Tel. 91 492 60 00 


E 
Más inf.: 





EL INCREÍBLE HULK 
El bruto ecológico 


Juego de Acción para todos los sis- 
temas | En junio regresa a las pantallas 
el "mostrenco verdino" de la Marvel, con 
una cinta que, al parecer, está en las an- 
típodas del primer film. La versión para 
PC, en cambio, guardará muchas cosas 
en común con el anterior título, como la 
posibilidad de destrozar los escenarios y 
cuanto se interponga en su camino. Sólo 
destruyendo edificios podremos acceder 
a ciertas zonas de Nueva York, la 


La bi-bestia y otros ses. Ciudad donde se desarrolla el 


nemi pa 

ella le A juego. Todo será muy bruto 
h. eintenso, como el propio 

sadilla de prop 


Hulk am Hulk. M4. 13: Pág.79 


OLanzamiento: 
Junio de 2008 
Más inf.: SEGA, Tel. 91 75464 00 
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IRON MAN 
¡Acero del bueno! 


Juego de Acción para todos los siste- 
mas | Y la cosa sigue de superhéroes. Esta 
vez será el "acorazado" Iron Man quien 
se pase de la pantalla grande al PC para 
que podamos emular a Robert Downey 
Jr. dándole cera a los villanos del cómic. 
Y lo haremos de la manera más directa 
posible, en un juego de acción en tercera 
persona cuyo diseño y escenarios se han 
basado en la película que se estrenó el 
pasado 30 de abril. Eso sí sus progra- 
madores se han permitido la licen- 


..o....,o.... ................ «<<... .< «<< 00000500.0.0000...0 


La libertad de mo- 


la de ineliras | dle dll vimientos será 
cia de incluir a La ai Aa la tónica a lo 
presentes únicamente en los có- fi 4 po largo de todo 


mics para hacer el desarrollo algo 
másintenso. 2 14 Pág.79 


OLanzamiento: Mayo de 2008 A 
Más inf.: SEGA, Tel. 91 754 64 00 " A 


el desarrollo. 
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AS cuarta gran o delju jue- 
go de rol de Sony Online Entertain- 
ment incluye muchas novedades, 
entre otras, monturas voladoras 
permanentes para los jugadores 
de nivel 40 o superior, así como la 
| actualización de las clases druida, 





caballero y paladín. 2. 15 Pág.79 
| he Lich Kinc 


Aún no se sabe con certeza, aunque 
| será antes de fin de año. Lo que sí 
podemos adelantaros es que en los. 
primeros días de mayo visitamos 
las oficinas de Blizzard para pre- 
guntar por la expansión de «World 
of Warcraft». El mes qn viene os lo 
contaremos todo... 18 Pág79 





Tall 


Con mucho retraso, pero se debe a 
que la gente de GOA está desarro- 
llando uno de los mejores juegos 
de rol online del momento. Para 
que vayáis abriendo boca os mos- 
tramos la última pantalla que sus 
creadores nos han pasado. Tiene 
buena pinta, ¿eh? 2. 17 Pág79 
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talidad. El juego permitirá el modo coope 


contra 16 naves simultáneas. Po 
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informacion: Ubisoft Tel. 91 640.46 00 
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Í GTR EVOLUTION 

Con el circuito de Núrburgring como prin- 
cipal reclamo, y casi medio centenar de 
vehículos en el garaje, se presenta «GTR 
Evolution». Un simulador con mayúsculas 
en el que cada bólido cuenta con casi me- 
E dio millar de variaciones, necesarias para 
Participaremos en las carreras sacar el máximo partido a sus 19 pistas y 
más realistas del momento.  40trazados diferentes. “A 82 Pág.79 

y EVERQUEST Il 

E SHAR «l DOF HATE 

La actualización número 40 de «EverQuest 
Il» ya está online para los suscriptores del 
juego. Entre sus novedades hallaremos 
una nueva zona para gtupos de nivel alto, 
llamada Shard of Hate, accesible desde los 
a re bosques de Neriak o Nektulos. También 
Este es el aspecto que tienen añade dos monturas oe 2) mejoras 
las dos nuevas monturas. en el mobiliario de las casas. 4 23 Pág.79 
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“» RISE OF THE 
TS 





) TF 
y) ARGONAU' 
Os presentamos uno de los grandes lanza- 
mientos de Codemasters para este año, Se 
trata de un inmenso juego de rol y acción 
en el que adoptaremos el papel del héroe 
mitológico por excelencia: Jasón. Una exci- 
A AN tante aventura que nos llevará a los días de 
La Antología griega más sdád- juventud del héroe y a revivir sus batallas 
ca, convertida en juego de rol. contra Aquiles o Hércules. 23 24 Pág.79 





Y SPACE SIEGE 
Los creadores de la serie «Dungeon Siege», 
Gas Powered Games, se lanzan a la con- 
quista del espacio con esta nueva aventu- 
ra de rol. En esta ocasión, nos meteremos 
en el papel de Seth Walker, un especialista 
Í JPA en robótica a bordo de la nave Armstrong 
Una combinación de rol y acción que debe dar con la forma de salvar a la 
que nos lleva al espacio. Humanidad del exterminio. 3 25 Pág.79 





5 

«) DIMENSITY 

Virgin Play lanzará el próximo mes de 
junio una nueva aventura que funde rol 
y acción, en la que no faltarán tampoco 
elementos de estrategia en tiempo real. 





: nm. campañas distintas, con cientos de misio- 
"Hablando se ¿atiende lag gen- nes por completar. Tiene buena pinta y 
te", sería el lema de este título. promete horas de diversión. “4 26 Pág.79 
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Dara «ne WwIitcner» 

Pues sí, Lo único que tienes que hacer es 
descargarte el editor D'jinni desde la web. 
del juego. Tu trabajo puede ser tan com- J 
plejo como desees, no en vano es la misma * 
herramienta que utilizaron los programa- 
dores para crear «The Witcher». 5 





Este curioso compendio se divide en dos 






TRACKMANIA 
NATIONS FOREVER 


Correr sin pagar 


A . A Juego de Velocidad para PC | Des- 
a MA ' Ñ pués de dos años, «Trackmania Nations» 
se ha convertido en todo un fenómeno 
de la comunidad online, con miles de ju- 
gadores compartiendo carreras y espec- 
taculares circuitos que construyen con 
su editor. Ahora sale esta continuación, 
que sigue siendo gratuita e incluye un 
nuevo modo para un solo jugador, una 
remozada versión del escenario 
del estadio, así como 65 traza- 
uN y A € dos inéditos. Además, se 
AE a A ha mejorado el sistema 

E AUT IN de comunicación entre 
/ jugadores, 4 19 Pág.79 









































OLanzamiento: 2008 
Más inf.: Focus Interactive, www.trackmania.com 


Los espectaculares circuitos de «Track- 
mania» seguirán siendo gratuitos. 
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LAS CRÓNICAS DE NARNIA 
EL PRÍNCIPE CASPIAN 


Fantasia en tu PC 


Juego de Acción para todos los sis- 
temas | Días antes del estreno en cines 
de "Las Crónicas de Narnia El Príncipe 
Caspian”, saldrá oficialmente a la venta 
el videojuego para PC. Con un desarrollo 
similar al de su predecesor, aunque con 
gráficos muy mejorados, permite con- 
trolar a un total de 20 personajes, inclui- 
do el propio Príncipe Caspian. Además, | 
y como atractivo añadido, contará con 4% 


Dd , las batallas] or su trar 
un nivel inédito en las dos películas E po 


ue enlaza ambas historias. Como dinario número de com- 
a laten is d ya fi R batientes, ganarán en 
RODEAN l e pe OA A espectacularidad. 
dores podrán participar a la vez en ¡aa "o A 


una misma partida. MH 20 Pág.79 


OLanzamiento: Junio de 2008 
Más inf.: Atari, Tel. 91 329 42 35 
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LEGEND HAND OF GOD 


En manos de Dios 


Juego de Rol para PC | Sus creadores 
comparan el IEA de sus perso- 
najes a los que vimos en «Prince of Per- 
sia», además de afirmar que es tan 
a divertido como «Diablo». Eso es 
Bi colocarse el listón muy alto pe- 
ro... ellos sabrán. Nosotros 
nos limitamos a infor- 
> maros de que «Legend 
Hand of God» es un juego de rol 
y acción que nos propone localizar 
la mano de Dios, para que prenda 
de nuevo la Llama Sagrada, protec- 
tora de Aelfal. Sus realistas animacio- 
nes son el elemento fundamental en los 
combates cuerpo a cuerpo. 24 21 Pág.79 
OLanzamiento: Mayo de 2008 
Más inf.: Proein, Tel. 91 406 29 40 







Un lío brllanténi nos ] 
acompañará durante 
toda la aventura. EN 
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El doblaje al 
español de 
«Jack Keane» 
es lo más IN 





El doblaje de «Jack 
Keane Al Rescate del 
Imperio Británico» 
es, simplemente ex- 
cepcional. Muchas 
compañías podrían 
aprender de él. 


El sistema de ayu- 
das de «Simon the 
Sorcerer 4» es real- 
mente brillante. Nos 
orienta para salir de 
las situaciones difici- 
les pero sin “soplar- 


nos” la o 


«Frontlines Fuel of 
War» regala una 
camiseta y la banda 
sonora. Y es que 
su precio es muy 
competitivo para 
ser una edición es- 
pecial. Nada más 
que 49,95€. 


Crecen los rumores 
que anuncian la ver- 
sión de «Grand Theft 
Auto IV» para PC pa- 
ra el próximo mes 
de octubre. Con las 
versiones de X360 
y PS3 en la calle, a 
lo mejor Rockstar lo 
confirma... 
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Salió el SP1 de Win- 
dows Vista y... todo 
sigue más o menos 
igual. Un poco más 
rápido con los fiche- 
ros, pero poquito 
más. ¡Lástima! 


La guerra entre ATI 
y nVidia se les está 
yendo de las manos 
con las tarjetas “do- 
bles” y su política de 
precios, que se está 
empezando a diluir 


como un azucarillo. 


Los requisitos míni- 
mos de la beta de 
«Age of Conan» que 
probamos asustan. 
Para poderlo jugar 
en nuestro ordena- 
dor, hay que tener... 
¡152 GB de espacio 
en el disco duro! 


A pesar de las 
buenas cifras de 
los videojuegos, la 
piratería sitúa a Es- 
paña como uno de 
los países con más 
juegos ¡legales de 
Europa. ¡¡Hay que 
concienciarse y 
comprar original! 
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«They» atrapa al jugador con una historia de 
misterio al estilo de series como «Perdidos». 
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Su lanzamiento está previsto para 2009 pero 
desde su presentación en la Games Convention 


de Leipzig, en agosto de 2007, son muchas las 

















expectativas generadas a su alre- 
dedor. Ideado como un 
juego de misterio y 
acción en primera 
persona, «They» 
nos traslada a una 
ciudad de Londres 
tomada por criaturas tec- 
nológicamente muy evolucio- 
hadas y con muy pocas ganas 
de entablar amistad con la 
raza humana. 
La primera impresión que 
puede ofrecer es la de es- 
tar ante un juego de acción 
convencional, pero es en la 
historia y especialmente 
en la forma en que ésta se 
cuenta, donde sus creado- 
res han puesto todo su em- 
peño. Tanto, que lo com- 
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lbédos y expansiones han sido Daducidos a 22 idiomas distintos y se han vendido en 60 
países de todo el mundo. Para que os hagáis una idea, uno de cada tres americanos y uno 
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de cada siete europeos tiene en su casa algún producto de «Los Sims». 
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la decholagía gráfi ca del juego ha sido desarro- 
llada por el propio equipo de programación. 


Acción en el viejo Londres 


«Perdidos» o «Heroes», donde constantemente 
se plantean enigmas que finalmente acaban 
teniendo una explicación. De hecho, la princi- 
pal sorpresa radica en por qué esas espeluz- 
nantes criaturas han tomado la ciudad 
de Londres. Aunque, sin duda, el punto 
más fuerte del juego será la personali- 
zación de las armas, que nos permitirá 
aumentar tanto su capacidad destruc- 
tiva como rediseñarlas en su forma y 
funcionalidad. Todavía que- 
dan muchos meses para 


) para convert 
historia. Y no sólo eso; en todo este tiempo los 


de euros. stra mano esta que de 
¡LOS de ser por OA OY OS 
ola! mi mdo con A9 roy ¡ACONA TAoN OS 
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Cada edificio y objeto del esce- 
nario puede ser destruido. 





Es posible cambiar el Ashedd y ls 
cualidades de todas las armas. 





No faltarán los modos Death- 
match o Captura de la bandera. 


su lanzamiento, pero por 
lo que hemos visto... 
¡¡la cosa promete 
muchol!! 2 








Mucho misterio, 
sí, pero el princi- 
pal componente 
del juego será 
la acción. 
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Visa recomienda software Original de Microsoft9 Microsoft 
| domo iS» 
| Partner 


Lp 7 


Wi a A IN 
















A 


a 


000 





y 


lum Original. 


Athlon X2 cua 














EEES 





RADEON 


GRAPHICS 





poo Sa 
ig 


CUNA NT RN 


e NEO El 
a Chipset M3A32-MVP AMD 790X 
> EE A MON ete 
CIN IAN 

Disco duro 500 Gb SATA -3G 

KA EAES : 
Grabador BlueRay y lector HD DVD 

Interfaz de red 10/100/1000 















Ne 7 2 
VAR ra Dias 
PLATAFORMA AMD SS | DDN 
1.399 AA | A 
IVA INCLUIDO Do E | Bla 
CIAO) y a 





COMINO E ao NN IN DN NOS 


SUIS 


A 


www.fmac.es 


ss os 4 computers 


ya 
23 














LI 
SI NAD 





J 
XONAR 
PA A ys >» 


Es capaz de el un sonido 35 veces 

más limpio y es compatible con práctica- | 

mente todos los sistemas de sonido cono-  : | 

cidos (y con algunos novedosos como Dol-  : 

by Home Theater o DS3D GX). La Xonar DX  : | 
E de Asus se presenta como una alternativa 

Sonido 7.1 de alta calidad y de- interesante al dominio de Creative Labs. 

sarrollado por la firma Asus. Cuesta 63€ y es PCI-Express. Y 28 Pág.79 


ox | nVidia se apunta 
: | alamoda del 2x1 


La feroz guerra que sostienen ATI y nVi- 

día por la hegemonía en el mercado de las 

tarjetas gráficas les ha llevado a reproducir, 
con sorprendente precisión, los movimientos 
que han hecho la una y la otra. Si hace unos 
meses era ATI la que presentaba su tecnolo- 
gía X2, es ahora nVidia la que se apunta a la 
moda de la doble GPU y el doble de memoria 
en una sola tarjeta gráfica. Para ser un poco 
más precisos, las especificaciones de la tarjeta 
ensamblada por PNY informan de la presen- 
cia de dos GPU a 600 MHz fabricadas con tec- 
nología de 65 nanómetros, 1 GB de memoria 
GDDR3 a 2.000 MHz (512 MB para cada GPU) 
y un bus de memoria capaz de transferir 128 











Site decides por 
esta tarjeta, cambia 
la fuente de alimenta- 
ción. ¡Consume 190W! 
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» PNY LADY 

£n ATTACHE 2GB Y 4GB 

¿Qué diferencia a una memoria USB dise- 
ñada para mujeres de una estándar? Pues 
lógicamente, su diseño y decoración, tan 
cuidados como los que muestra este La- 
dy Attaché de PNY. Además, es realmente 
pequeño y se vende en dos formatos dis- 


soporta la tecnología Quad SLI, que permite | 
conectar cuatro tarjetas Geforce a un mismo | 
ordenador. ¡Una auténtica barbaridad! Como | 
bien podréis imaginar, algo que también se 
duplica es el precio, nada menos que 538€ | 
nos costará verlo todo en "High". + 27 Pág.79 

| 








Diseño para el primer USB que tintos, con 2 y 4 GB, El precioesde 12,90y : | GB por segundo. La tarjeta utiliza el están- | Ya disponible 
hace juego con el bolso. 21,90€, respectivamente. %2 27 Pág7o  : | darde conexión PCI Express 2.0 y, además, — '"lasint.: E: PNV, WWW.pny.eu , 
y ASUS e 
dy MK (24 11H . ACI "EA ' Ñ 
: ASUS EAH3870 X2 1GB TOP 
Con 24 pulgadas de pantalla, una resolu- A Se AH3870 X2 3 TOF 


ción WUXGA de 1920x1200 píxeles y una 
webcam giratoria de 1,3 megapíxeles, el 


¡A míme daban , dos... y un poquito más! 








MK241H es posiblemente uno de los me- 
jores monitores de Asus. Por si fuera poco, 
tiene un contraste de 3000:1 y un tiempo 


La versión con "overclocking" de la “tarjeta 
doble” Radeon EAH3870 X2 es la propuesta de 
ASUS para acabar con los problemas de rendi- 








El monitor MK241H dispone de respuesta (gris a gris) de 2 milisegun- miento con los juegos. Una solución nada eco- 


de una entrada HDMI. dos. Eso sí, nos costará 519€.14 28 Pág.79 nómica —el precio son 397€-, pero aún así más 
A a dt Md io asequible que la soluciones dobles fabricadas 
Al LOG! Já Cl por nVidia -por encima de los 500€, Cierto es 
Y DINOVO MINI | que las dos GPU a 851 MHz y el GB de memoria 


El nad más sofisticado de Logitech, 
desde ahora es también el más peque- 
ño. Cabe en la palma de la mano, cuenta 
con teclado retroiluminado y ClickPad, 
semejante a los TouchPad de los portáti- 
y Y les. Se conecta al PC mediante Bluetooth 
Logitech ha dado con el tecla- 2.0 y se suministra con pilas de litio re- 
do ideal para el PC del salón.  cargables. Cuesta 149,99€. 4 30 Pág.79 
E ZC 1 
Y GEFORCE 9800 GTX AREA A 
» En plena VSRÍGine de lanzamiento de — : PLANTRONICS AUDIO 36 ió 
' tarjetas gráficas, ZOTAC nos propone su: PLANTRONICS AUDIO 365 Y 770 


particular visión de la Geforce 9800 GTX. Con el SO nidos Si "ll JARga 


GPU a 675 MHz, 512 MB de RAM GDDR3 
a 2.200 MHz (en dual) y dos DVI, con so- Aunque su actividad principal es el desarrollo de 
porte mediante adaptador para HDMI y auriculares profesionales, Plantronics cuenta en 
HDCP. Si te interesa, anota el precio: 269€. su catálogo con varios modelos diseñados es- 
Una buena oportunidad. 4. 31 Pág.7 pecíficamente para jugar. Dos buenos ejemplos 
A o A AM Ebano lila eN son el Audio 365 y el Audio 370. El primero, con 
un precio recomendado de 39,90€, cuenta con 
altavoces de 50 mm. y micrófono retráctil, per- 
fectamente ajustable y con anulación de ruido. 
Sus grandes almohadillas, además, le confieren 
un confort excepcional. Aproximadamente las 
mismas características que presenta el modelo 


GDDR3 a 1.908 MHz en dual, ofrecen un rendi- 
miento un 30% inferior al del modelo 9800GX2 
de nVidia, por lo que la diferencia de precio está 
justificada. Entre las especificaciones destaca el 
hecho de que la tarjeta integra cuatro salidas 
DVI, para conectar otros tantos monitores al or- 
denador.¡A dónde vamos a llegar! HA 28 Pág.79 

OLanzamiento: Ya disponible 

Más inf.: Asus, Tel. 902 889 688 





Dos potentes ventiladores se encargan de re- 
frigerar en lo posible la tarjeta gráfica. 
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Gran tarjeta. Lástima que ocu- 
pe dos ranuras de nuestro PC. 


son... .o..o 


| ¿SABÍAS QUE... 















OEA AE Audio 770, aunque éste dispone de altavoces de 
¡ERE El pao de ENEE 40 mm. con respuesta dinámica de graves, 
03) , EM SERES así como tecnología de sonido envolvente 
Mr = oi olor! virtual. Cuesta algo más, 79, 00€. 29 Pág.79 
0108 Peal MS NR O d 
ONES A Un diseño profesional y cómodo para pasar  SLanzamiento: Ya disponible 


largas horas frente al ordenador. Más inf.: Plantronics, Te. 902415 191 
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ROL + «Mass Effect» es para los videojuegos lo 
que "La Guerra de las Galaxias” para el cine. La 
revolución de un género, el rol, diferente a todos. 


oviembre de 2007 es 

la fecha recordada por 

todos los usuarios de 
Xbox 360 como el mes en el que 
apareció «Mass Effect», uno de los 
mejores títulos de todo su catálo- 
go. Ciencia-ficción y rol se unieron 
para ofrecer un juego destinado 
a triunfar. Ahora, unos meses 
después, Electronic Arts está tra- 
bajando con esmero para ofrecer, 
también a los usuarios de PC, la 
mayor aventura que ha creado 
Bioware en su historia. Y eso que 


tienen títulos de los que presumir, 
como la saga «Star Wars Caballe- 
ros de la Antigua República». 

La historia nos pone en la piel 
del Comandante Shepard en una 
misión, a priori, sencilla. En ella, 
se nos encomendará evitar la 
invasión de un planeta por parte 
de una raza robótica. Pero todo se 
complica cuando uno de nuestros 
aliados es asesinado y descubri- 
mos que el planeta esconde un 
secreto que puede cambiar el 
rumbo de la historia de to- .) 









Una obra maestra y la ciencia-ficción que nos cautivará con su 


intensa historia y su divertido sistema de juego. ¡Espectáculo total! 


no 





== CIS ; EA 
te es espectacular con explosiones, efectos de 


Como si de un film se tratase, las conversaciones con  Visualmen 
cada uno de los personajes nos darán pistas sobre la his- luz y un diseño de los personajes, humanos o no, que nos 


toria y la solución para algunos problemas. dejará con la boca abierta. ¡Sobre todo las expresiones! 
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Conversaciones: las decisiones que tomemos serán 
determinantes para forjar el carácter de Shepard. 


asignar puntos para mejorar sus habilidades. 





Equipped item 
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La historia esconde muchas sorpresas que iremos des- 
cubriendo poco a poco. Amor, intrigas políticas, traicio- 
nes... ¡¡todo vale con tal de controlar la galaxia!! 
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Equipo: las misiones y enemigos nos ofrecen objetos. 
Cuanto mejor sean, más poderosos nos volveremos. 











ATI 


AS 


No estaremos solos, ya que contaremos con la £3 A 


ayuda de dos ii alienígenas. 


La finos Al estará DEESENtE en Y versión 
de PC. Ya que nos facilita la labor de dar órde- 
nes a nuestro equipo y seleccionar armas. 
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h Existe un mimapa que nos marca todos los 
- objetivos. Así no nos perderemos nunca. 


La accesos ol son sensacionales para se- 
leccionar cualquier habilidad de la forma más 
sencilla. Tendremos hasta ocho disponibles, 


Juegos 


El juego es una apasionante sucesión de 
dialogos, personajes y luchas galácticas” 


«=) da la galaxia. A partir de ahí, 
la historia se irá enrevesando y 
nuestras decisiones condiciona- 
rán el futuro de nuestra Alianza. 


ANNA 


«Mass Effect» es una epopeya ga- 
láctica a la altura de las mejores 
producciones de Hollywood, con 
la diferencia de que aquí somos 
nosotros los que decidimos qué 
es lo que pasa y de qué forma 
queremos que evolucione nues- 
tro protagonista. 

Como buen juego de rol, las 
conversaciones y las acciones que 
realicemos irán marcando la per- 
sonalidad de Shepard y nos irán 
abriendo nuevos capítulos de la 
historia. Siempre se nos ofrecerán 
tres opciones diferentes para con- 
testar y, según la que utilicemos, 
sacaremos más o menos informa- 
ción, evitaremos confrontaciones 
o bien, reclutaremos adeptos a 
nuestra causa de la Alianza. 

Con sólo ver la expresión del 
personaje con el que estamos ha- 
blando, nos haremos una idea so- 
bre si estamos llevando por buen 
camino la conversación o no. Eso 
sí, como la cosa se tuerza, la agra- 
dable charla puede terminar en 
mamporros galácticos y, entonces, 
entraremos en el modo lucha. 


Los combates se producen por 
una especie de turnos donde ele- 
gimos el arma o el tipo de ataque 
que queremos realizar. Obvia- 
mente, el enemigo responderá 
y para hacerle frente debemos 
estar preparados o nos volarán la 
cabeza a las primeras de cambio. 

Shepard, además, estará acom- 
pañado por dos hombres más a 
los que podremos dar órdenes, 
congelando la acción para dis- 
poner de una perspectiva mucho 
más clara de cómo nos van las 
cosas en el combate 


VALORACIÓN — 


Por lo que hemos podido jugar, 
la historia es la base sobre la que 
se sustenta «Mass Effect», apoya- 
da en un sistema de juego muy 
divertido y una apariencia gráfica 
realmente espectacular, 

A pesar de que al principio 
pueda parecer algo engorroso, 
en cuanto nos acostumbramos 
a los accesos directos no habrá 
enemigo que se nos resista. Ade- 
más, el interface se ha mejorado 
mucho para la versión de PC. 

Espectacular es decir poco. Un 
título apoteósico, divertido, con 
una buena historia y, lo más im- 
portante, rol en estado puro. ¡¡A 
salvar la galaxia se ha dicho! 


Los combates están llenos de acción, aunque prima mucho más la 
táctica. Decidir bien la estrategia a seguir es vital para vencer. 
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FECHA DE LANZAMIENTO: JUNIO DE 2008 DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 PRECIO ESTIMADO: 49,95€ 
EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 18 AÑOS OTRAS VERSIONES: XBOX 360 
ARAS RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: SIN CONFIRMAR 


PRIMERA IMPRESIÓN DE LA RE 


Rol del bueno con tintes cinematográficos, que nos cuenta una hera 
Y historia de ciencia-ficción que nos divertirá, sorprenderá y que nos hará 
ES disfrutar de lo lindo. Bioware vuelve a alucinarnos con el mejor rol. 


VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 








A A AMOS E E 3€.Coste de navegación:CONTRATO: 1 €/10 MB (1,16 IVA incluido) por 1 día de conexión. Exceso 
AAN AA OE RUE OMITE ¡LP Ola lo E ollo cal ads tarifa plana total durante ese día. PREPAGO:1 
EA AA UR EEE IT E UE EA E E EN CR US 
día.Sesión de 10 minutos de navegación. Envío y recepción al 404 gratuito. 
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ENVION recepción al404 Bl sratulto. Y qe ) 


El servicio se encuentra 
disponible con las siguientes 
opciones de compra: 

3.0 Euros) 


- Ampliar Información 


NOTA: Impuestos indirectos 
no incluidos 
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ROL ONLINE + En Hyboria no hay lugar para los 
cobardes. Cimmerios, Estigios y Aquilonios 
luchan por convertir a uno de los suyos en rey. 


arece mentira, pero si 

alguien le hubiera dicho 

a Robert E. Howard que 
sus libros sobre Conan ¡ban a ser 
convertidos en comics, películas 
y, finalmente, en un juego de rol 
online masivo, no se lo hubiera 
creído. Más que nada porque en 
1932 no había tecnología para 
hacer realidad la historia del Cim- 


como mercenario, ladrón, pirata, 
asesino, soldado y hasta gene- 
ral. Y precisamente, durante su 
glorioso reinado, transcurren los 
acontecimientos de este juego, 
El caso es que iniciamos la 
aventura como esclavos que tra- 
bajan duramente en galeras. Por 
una de esas casualidades de la 
vida, nuestro barco se va a pique 


merio que gobernó Aquilonia. 
Ahora, Conan gobierna con 

mano firme los territorios de 

Hyboria tras una dura existencia 


y logramos nadar hasta una playa HA 

cercana a la ciudad de Tortage. IS AS e SES 
Por desgracia, los grilletes nos 

delatan, por lo que tendre- + 


Con «Age of Conan» viajaremos al mundo de Hybo el objetivo 
de convertir a nuestro personaje en todo un héroe de leyenda. 
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Juegos 
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Tortage será una de las primeras ciudades que visitare- En el puerto encontiarémos aliados y enemigos € con 103 Por la nodhé podremos realizar algunas ' 'quest" en un 
mos en el juego. Eso sí, antes de entrar, tendremos que que podremos hablar, comerciar y hasta derrotar en modo de juego "single player" que nos permitirá subir 
librarnos de los grilletes completando algunas "quest". apasionantes duelos. ¡¡Cuidado con los piratas!! rápidamente de nivel y aprender nuevas habilidades. 


Raza, facción y clase: sólo hay hombres, tres fac Config. básica: € es posible cambiar cualquier detalle. Config. avanzada: si nos queremos complicar, pode- 
ciones y doce clases divididas en cuatro grupos. ¡¡Hasta ponerle "tatoos” por todo el cuerpo!! mos definir cualquier cambio en el físico del avatar. 
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Las luchas s son constantes y para Joni: a los enémigos Algunos enemigos son más s complicados, ya que se trata de 
nos serviremos de "combos". Son los golpes más efectivos. pequeños "Boss" que hacen mucho daño al atacar. 
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All tendremos que hablar con el instructor de Podremos completar algunas "quest" de lle- 
clase y pedirle entrar en el modo "noche". var encargos y derrotar a algunos piratas. 
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Existen misiones nocturnas que jugaremos s "offline" y que nos Tortage es es una ñ E capitales y todo su aje- | ' Completar las" ME 'es fácil sd sólo ly que Eh 
permiten subir de nivel fácilmente. Sólo hay que ir a la posada. treo sólo se mantiene durante el día. blar con el NPC de la interrogación amarilla. 











¿ A Algunos escenarios no son Raceible sin una 
Y "quest". Es el caso de la White Sands Isle. 





E Hay enemigos de todas las dases, desde bár- 
O baros a bestias, trolls y plantas asesinas. 














tar misiones de grupo con ener con ¡enemigos que de 


un sólo tortazo nos quitan toda la energía. 





"El mundo de Hyboria está reflajado con 
una calidad gráfica que quita el hipo” 


=$ mos que hacer todo lo posible 
para librarnos de ellos y conver- 
timos en hombres libres. 


ANNA 


«Age of Conan» es un juego de 
rol online que sigue las pautas 
marcadas por los grandes títulos 
del género. Os podéis imaginar: 
hay que crear un personaje y, a 
base de "quest", hacerlo evolu- 
cionar hasta el nivel 80 ganando 
experiencia, aprendiendo distin- 
tas habilidades y consiguiendo 
todo tipo de armas, objetos, ar- 
maduras y poderes. 

La única raza que existe en el 
juego es la humana y pueden 
pertenecer a ella tres facciones 
diferentes, Cimmerios, Estigios 
y Aquilonios. Del mismo modo, 
según la que elijamos podremos 
acceder a unas clases u otras ya 
que, en total, hay doce que se 
subdividen en soldados, magos, 
clérigos y "rogues”. 

Por suerte, el juego de Funcom 
innova con algunas ideas muy 
originales. Para empezar, cuen- 
ta con un modo "single player" 
que se desarrolla de noche. En 
el momento en que entremos en 
él, la ciudad quedará desierta, los 
enemigos desaparecerán y tanto 
vendedores como entrenadores 





volverán a sus casas a dormir. Una 
vez completa la serie de "quest", 
y con el nivel 10 alcanzado, po- 
dremos salir al modo online para 
compartir con otros jugadores 
las aventuras por Hyboria. 

En «Age of Conan» el mapa es 
dinámico, hasta el punto de que 
los clanes de jugadores podrán 
fundar ciudades y, a base de mu- 
cho esfuerzo y trabajo, convertir- 
las en auténticas capitales donde 
se pueda hacer de todo. 


NINO] Y alla 


Por fin hemos podido jugar con 
«Age of Conan» y la cosa pinta de 
maravilla. Para empezar porque 
experimenta lo justo y pone en 
nuestras manos un cargamento 
de diversión considerable. Ade- 
más, gráficamente es de lo me- 
jorcito que hemos podido ver y 
a la hora de enseñarnos cómo se 
maneja es sencillo y directo. 

El juego estará traducido al 
castellano (voces y todo) por lo 
que será mucho más sencillo en- 
terarnos de todo lo que está pan- 
sando. Eso sí, la violencia será un 
punto básico ya que podremos 
realizar "fatalities” muy crueles. 

¡¡Ah!!, y como buen juego de rol 
online, habrá que pagar religiosa- 
mente cuotas mensuales. 1% 








Enlos combates e en grupo ¡po hay que Je andarcon cuidado ya q que el aglo- 
meración de enemigos nos hará mucho daño. A beber pociones. 


LO Us B9nS eE SABER 
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VERSIÓN PROBADA; Beta en inglés 


NIETO 


Rol online del que se lleva, basado en los personajes del universo Conan y 
que promete largos meses de entretenidas batallas. Gráficamente muy cui- 
dado y espectacular, sólo falta ver cómo afinan los últimos retoques... 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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es la clave para avanzar y, por suerte, | Las conversaciones son parte fundamental pues no sólo. Simon es de naturaleza curiosa y 
cenarios están llenitos de pistas que recoger. revelan información, sino que también encierran pistas. puede interactuar con objetos. 





Visitaremos un montón de escenarios en los que habitan El mapa nos permitirá movernos más rápidamente por en un punto de originalidad desta- 
un buen puñado de personajes con unos cuantos torni- los dominios del extenso mundo. Esto resulta básico cable. Nos las veremos con seres tan variopintos como 
llos de menos. Conversar con ellos será una delicia. pues las distancias entre localizaciones son enormes. trolls y hombres lobo con gabardina. 


Juegos 























LA 


«Si 


$ 7d " 





como el rol. Du- 
rante el juego portaremos un martillo "+2". ¡Juas! ¿Para qué? 


La aventura está llena de guiños a otros 


y no todos son 
amables ni están dispuestos a colaborar para darnos pistas. 


Hay personajes con un carácter un tanto difícil, 






” mon the Sorcerer 4» es una aventura que com- 
-.  bina puzzles con un humor de lo más absurdo. 








he Sorc 
NN Chaos Happens 








¡¡EL RETORNO DEL HECHICERO MÁS GRACIOSO!! 





AVENTURA +Un impostor la está liando buena en 
el mundo mágico. Todo está patas arriba y sólo 
Simon puede salvar al reino... ¡una vez más! 


a saga «Simon the Sorce- 
rer» puede presumir de 
solera en el mundo de 
los videojuegos. De hecho, en la 
época dorada de las aventuras lle- 
gó incluso a competir con pesos 
pesados como la saga «Monkey 
Island» o «Indiana Jones and the 
Fate of Atlantis». 

Sus legendarias entregas se ca- 
racterizaron por lo disparatado de 
sus argumentos, llenos de humor 
absurdo y estupendos puzzles 
protagonizados por un Simon 
adolescente que vivía tranquilo 
en la casa de sus padres, en una 
gran ciudad. Así lo hizo hasta que 
descubrió un misterioso libro de 
hechizos capaz de transportarle a 
una dimensión paralela llena de 
mágicas criaturas. En ese fantás- 
tico lugar, se convertiría en toda 
una celebridad y en el salvador 
del reino y todos sus peligros. 

Siete años después, la serie 
«Simon the Sorcerer», vuelve del 
olvido con esta cuarta entrega, 
adaptada a las nuevas tecnolo- 
gías pero manteniendo la esencia 
y el concepto original. De nuevo, 
Simon ha de volver al mágico 
mundo pero al llegar no tarda en 
notar que algo ha cambiado. La 
gente está muy molesta con él, 





así que para descubrir el motivo 
tendrá que usar sus habilidades 
lógicas. Bueno, en su caso ¡lógi- 
cas. Al parecer, existe un clon y no 
es precisamente un "angelito". 

La mecánica de juego nos lle- 
vará a explorar los escenarios en 
busca de retos y personajes que 
nos den información. Así, nos 
toparemos con personajes que 
necesitan nuestra ayuda, lugares 
cortados por donde es imprescin- 
dible pasar, amén de un armario 
que debemos hacer volar con le- 
che agria. En cuanto al inventario, 
se esconde bajo el sombrero del 
propio Simon. Allí, guardamos y 
combinamos objetos tratando de 
encontrarles alguna utilidad. 


VALORACIÓN 


Los aventureros están de enho- 
rabuena: «Simon the Sorcerer 4 
Chaos Happens» es una aventu- 
ra muy divertida que recoge los 
elementos clásicos del género y 
los combina hábilmente en un 
guión de lo más entretenido, 
Pero lo fundamental y más 
reseñable es su genial sentido 
del humor. ¡¡Preparáos para una 
aventura con muchas sorpresas y 
buenos rompecabezas! “4 


AMA INN: 
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VERSIÓN PROBADA: Final en castellano 


EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 4 2 GHZ /2 GB RAM | 


Una aventura gráfica excelente en todos sus apartados, que se disfruta 
2% intensamente de principio a fin. Buenos gráficos, un gran guión, interesantes 
3 rompecabezas y, sobre todo, mucho humor para un título muy divertido. 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia : 
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La aventura nos llevará desde el despacho de Sam y Max,  Conel coche patrulla podemos desplazarnos de un lugara Visitaremos muchos escenarios, como la 
hasta el del presidente del gobierno estadounidense. otro. Para hacerlo, tan sólo hay que pinchar en él. tienda de Bosco, para resolver un puzzle. 





ES 


La oficina: aquí comenzamos, con la misión de en- La tienda de Bosco: aquí conoceremos que existe La Casa Blanca: aquí terminará nuestra aventura, 
contrar el teléfono que ha escondido la rata y que sólo una secta, llamada Eye-Bo, que intenta, ¡¡cómo no!!, descubriendo que el presidente está siendo controla- 
nos devolverá a cambio de un trozo de queso. controlar el mundo y a todos sus habitantes. do por los malvados Eye-Bo. 












La última amenaza será una estatua de Lincoln gigante al que de- 
bemos enfrentarnos en un mitin para convencer a los votantes. 


Sam será el bueno, mientras que Max es el “chalao” que saca de 
quicio a todo el mundo con el que se cruza. ¡¡Cuidado!! 


o 


ERES CONTENT SNA 


LOS DETECTIVES DESCEREBRADOS... ¡AL RESCATE! 


am € Max 


Temporada 1 


AVENTURA + ¿Un perro y un conejo detectives 
privados? Si te parece raro, prepárate, por que 
es sólo el principio de un mar de carcajadas. 


esternillante, diver- 
tida, salerosa, chis- 
peante... Resumien- 
do, una auténtica locura que nos 
producirá dolor de tripa de tanto 
reír. Y todo por culpa de una extra- 
ña pareja de detectives privados, 
compuesta por un perro, Sam, y 
un conejo hiperactivo, Max, que 
nacieron de una tira cómica y que 
alcanzó su momento más glorio- 
so cuando LucasArts lo convirtió 
en una aventura gráfica para PC 
allá por el remoto año 1993. 

Con el mismo espíritu que 
triunfó en los noventa, loco y 
desenfrenado, Nobilis nos trae 
una recopilación de seis capítulos 
que en EE.UU. se distribuyeron 
por Internet a un módico precio 
y que, todos juntos, forman la lla- 
mada «Temporada 1». 

El argumento nos narra la espe- 
luznante historia de cómo todo el 
mundo está siendo hipnotizado 
por una extraña secta llamada 
Eye-Bo, que utiliza el formato VHS 
para darse a conocer. Para evitar 
que el planeta entero caiga en 
manos de estos malvados, Sam y 
Max deben enfrentarse a peligros 
tales como una rata que les ha 
quitado el teléfono, el servicio se- 
creto de los EE.UU. o una estatua 
gigante de AbraharrLincoln. 

El control es bastante sencillo, 
con el ratón realizamos todas las 
acciones disponibles, incluso en 
las fases donde conducimos un 








coche patrulla “De Soto modelo 
1960”, y que manejaremos con 
simples "clics" de ratón. 

Como cualquier aventura gráfica 
que se precie, las conversaciones y 
la interacción con los objetos que 
recogemos es fundamental para 
avanzar. De esta forma, se nos 
ofrecen un sinfín de opciones de 
conversación para obtener infor- 
mación y descubrir el misterio. 


Divertido es decir poco. «Sam € 
Max» no solo ofrece humor, sino 
también desafiantes puzzles que 
pondrán a prueba nuestro inge- 
nio. La mayoría de los retos a los 
que nos enfrentamos se resuel- 
ven de la forma más disparata- 
da. Además, las conversaciones 
son dignas de ser escuchadas, 
ya que entre lo alucinante del 
argumento, la extravagancia de 
los personajes y la ridiculez de las 
situaciones será imposible no ir 
al médico con los abdominales 
"partíos" y llorando de la risa. 

La buena noticia es que esta 
«Temporada 1» llegará a nuestro 
país subtitulada al español para 
que nos riamos a pierna suelta. Y 
la mala es que las voces seguirán 
en el idioma de Beckham. Una 
fantástica aventura que no trata 
de poner a prueba nuestra capa- 
cidad de deducción, sino la de no 
morirnos de risa. Y lo consigue. “4 
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A por el trono de la nueva generación. Microsoft está 
dispuesta a ganar “la guerra de las consolas”, y ya ha 
desvelado su primera baza para conseguirlo: rebajar 
los precios de las tres configuraciones de Xbox 360, 
La máquina es la consola de nueva generación con 
el mejor precio del mercado, gracias a una rebaja que 
Microsoft se puede permitir por las exitosas ventas 
de la máquina y sus juegos: por cada Xbox 360 se 
venden 7 juegos, más del doble que en las otras 
consolas “next-gen”. 





Un éxito que se ha ido cimentando poco a poco. 
Primero, Microsoft aprovechó su experiencia 
con la primera Xbox para que, desde el 
primer día, Xbox 360 tuviera el mejor 
servicio Online del mundo: Xbox LIVE. La 
mejor plataforma para jugar en red... y para 
descargarse demos, trailers, comunicarse 
con otros jugadores y, dentro de poco, hasta 
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| La reacción no se ha hecho esperar: la rebaja de precio de Xbox 360, ahora disponible 
| desde 199,99€, ha sacudido el mercado. Xbox 360 vuela de las tiendas. 

























descargar películas. El segundo paso fue ir dotando 

a la máquina del mejor catálogo de juegos exclusivos 
del mercado. Xbox 360 es la única consola en la que 
puedes jugar a Bioshock, Halo 3, Gears of War, Project 
Gotham Racing 4, Mass Effect... alos que pronto se 
unirán títulos como Ninja Gaiden lf o Gears of War l!. 

Y además, también tienes los mejores juegos multipla- 
taforma, como Assassin's Creed, Call of Duty 4, Pro 
Evolution Soccer 2008 o GTA IV... en su mejor versión. 


Y el éxito final ha sido que Xbox 360 no sólo se 

consolida como la consola más querida por los 
jugones expertos y con una comunidad de fans 1 ed 
más fieles: también ha abierto su A a á MA 2 
catálogo a todo tipo de público, E | 
con títulos como Scene lt, Viva 

Piñata o Guitar Hero 1I/. A día de 





hoy, Xbox 360 es LA consola. 
¿Ya la tienes? 













Actualmente, Xbox 360 está presente en tres versiones. Para adap- 
tarse atodos los públicos. La versión Premium de Xbox 360, con un 
disco duro de 20 GB y un mando inalámbrico, cuesta 269.99€. Xbox 
360 Elite, con su disco duro de 120 GB para guardar cientos de horas 
de contenido descargable desde Xbox LIVE, cuesta 369.99€. Y Xbox 
360 Arcade, es ideal para los que deseen un primer contacto con el 
universo Xbox: ¡por sólo 199.99€ es la consola de nueva generación 
más asequible! se 


an, 





Compañía: Rockstar / Fecha de lanzamiento: 29 de abril / Precio: 69,95 € 


¡Ya está aquí! GTA IV, el juego más deseado, llega también a Xbox 360 con capítulos exclusivos y un multijugador que hará 
historia. Es el momento de que formes tu banda... si quieres sobrevivir. Porque hay jugadores muy peligrosos ahí fuera. 
















La cuarta entrega de la saga de videojuegos más mítica de la década 
ya es una realidad, y ha logrado lo que parecía imposible: superar las 
expectativas y renovarse aprovechando todo el poder de Xbox 360. 
La historia de Niko Bellic, el inmigrante que busca una nueva vida en 
Liberty City pero encuentra un mundo de crimen y perdición, es la mejor 
de la saga. La recreación de la ciudad, inspirada en Nueva York, quita 
Mk el aliento y nos demuestra lo que quiere decir “nueva generación”. 
y co Y el juego es G7A en estado puro, con la libertad de siempre y más 
e “a posibilidades que nunca, y con esa ambientación, ese humor 
pe negro y esa autenticidad que los demás intentan imitar. 

Un montón de cualidades que brillan aún más en Xbox 360, 
porque es la única versión en la que podrás jugar dos capítulos 
en exclusiva, próximamente disponibles en Xbox LIVE, 
con multitud de misiones y 10 horas de juego extra. 
Pero es que, además, GTA IV pasará a la historia por 

ser el primer capítulo de la saga con modo multiju- 
A gador Online. Crea tu propio mafioso con un 
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potente editor, y disfruta de partidas para hasta16 jugadores simultáneos 

en 14 modos de juego. Hay bataltas “Deathmatch” en solitario o por equipos, 
carreras con todo tipo de vehículos en las que todo vale, hasta preparar 
emboscadas usando las armas a tu alcance... 

Pero además, GTA IV incluye modos de juegos revolucionarios, que por 
primera vez en la historia te permiten formar parte de una banda con otros 
jugadores. Prepárate para integrarte en la Mafiya (la Mafia rusa) y cumplir 
todo tipo de misiones: robar deportivos, eliminar soplones, defender 
locales... O para participar en rudos enfrentamientos entre criminales 
y policías, o unirte a otros jugadores y 
ejercer de guardaespaldas del 

mafioso Kenny Petrovic. Una infinita 
variedad de posibilidades que se 
resumen fácilmente: ya no estás solo en 
el mundo de G7A. Ahora te acompañan un 
montón de jugadores, tipos tan peligrosos 
como tú. Es comer o ser comido. Tú eliges. 
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ACCIÓN e Jack Keane es un espiritu intrépido y la 
última esperanza de la Gran Bretaña para salvar 





su más sagrada tradición: tomar el té. 


n torpe capitán de bar- 
co con problemas eco- 
nómicos muy graves, 
perseguido por la mafia y capaz 
de aceptar cualquier encargo 
para poder pagar sus deudas. 
Ése es Jack Keane. Pero, ¿quién 
le contrataría? ¿Para qué? Pues 
la mismísima reina de Inglaterra, 
para transportar de incógnito a 
un agente del servicio secreto 
británico hasta una remota isla. 
Allí tendrá que llevar a cabo una 
misión vital para el Imperio Britá- 
nico: desmantelar los maquiavé- 
licos planes del DoctorT. 

Este supervillano ha creado 
una variedad de plantas que se 
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«Jack Keane» es mucho más que un juego de aventura, es todo un 


alimentan de los cultivos de té, 
Bueno, de todos no. Sólo de los 
que no son de su propiedad. Así, 
en poco tiempo se hará con el 
control del mercado y arrebatará 
al Imperio el monopolio de uno 
de sus bienes más preciados. 


COMO SE JUEGA 
«Jack Keane» es una aventura a la 
vieja usanza, con un sistema de 
juego tan básico como efectivo 
pues sólo con el ratón controla- 
mos todos los movimientos de 
nuestro héroe. Mientras con el 
botón izquierdo dirigimos sus - 
pasos y obtenemos informa- 
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carrusel de diversión donde viviremos increíbles peligros y conoce- 


remos a los personajes más peculiares. E incluso... el amor. 



























Jack Keane: un capitán de barco torpe y con un don innato 
para meterse en líos. ¿Cómo no contratarle... casi siempre? 
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Amanda: en algunas misiones controlamos a 
esta preciosidad que trabaja como esbirro. 

















































ción sobre los objetos que ha- 
llemos en el escenario, con el de- 
recho los recogemos y utilizamos 
como creamos conveniente. 
No necesitamos más 
e 1 | para sumergirnos en 
ces A AA Pra Dm la colección de 
úl , br BN puzzles que jalo- 
nan la aventura. 
Los hay de todo 
tipo y comple- 


La isla de Tooth nos tiene reservada muchas a a y 
nuestra primera misión será cruzar la puerta custo- A 
diada por los guardias... ¡¡cosa harto difícil! A 
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Amanda se pondrá a las órdenes de Doctor T, que la contratará como 
esbirro para pararle los pies a Jack Keane. ¿Se dará cuenta a tiempo 
esta bella "yankee" de cuál es el bando de los buenos? 
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] Cogemos los Et: con el botón derecho del ratón, siempre y ” E Cada personaje posee su propio arma; Jack 
O tiene su navaja y Amanda un rifle. 


j cuando hallamos situado el puntero encima de ellos. 











"Los diálogos con los personajes, además 
de hilarantes, nos suministrarán pistas” 


jidad; desde los más obvios, co- 
mo utilizar una navaja para abrir- 
nos paso por la jungla, hasta los 
más elaborados, como despistar 
al dueño de un hotel para cam- 
biarle el jabón por el disolvente. 
Así, cuando quiera limpiar la es- 
trella de su establecimiento, que 
previamente hemos ensuciado, 
se despegará y podremos coger- 
la para chantajearle. 

Como es costumbre en cual- 
quier aventura gráfica que se 
precie, dispondremos de un in- 
ventario para guardar los objetos 
que encontraremos esparcidos 
por el escenario. En la pantalla de 
configuración, podemos decidir 
si queremos que el inventario 
esté siempre presente o 
que sólo aparezca si lle- 
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CONTROLES 


o Á € 1 
BASIC DOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Moverse, información 
Botón Derecho: 
Acción 

Teclado: 


[-J: Opciones 





vamos el puntero del ratón a la 
parte superior de la pantalla. 

Por supuesto, también habrá 
mucho tiempo para conversar. 
No debemos dejar pasar la opor- 
tunidad de hablar con cualquier 
personaje que nos encontremos. 
En los diálogos que entablamos 
se nos revelan pistas, que serán 
claves para resolver algunos 
puzzles y así seguir avanzando en 
la aventura. Se nos darán siempre 
varias opciones de respuesta, de 
modo que debemos estar listos 
para llevar a nuestro interlocutor 

al terreno que quere- 

mos y sonsacarle la 
información que 
necesitamos. 
Una muy buena 
idea de los progra- 
madores es ceder en 
algunas fases el protago- 
nismo a la preciosa Amanda. 
La controlaremos exactamente 
igual que a Jack, la única dife- 
rencia está en el arma que utiliza: 
un rifle que utilizará a la menor 
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ES oportunidad que se le presente. 





Y, Estudiamos cada zona detenidamente, ya que 3, lay que DE ls objetos mágicos para abrir 
| b 


E cualquier indicio u objeto puede ser clave. onificaciones en el menú principal. 





El inventario está arriba y para usar un objeto 
se pincha encima con el botón derecho. 


day A 





Antes de embarcarnos rumbo a la isla de Tooth es conveniente HO unas compras. Sólo se nos permitirá 
adquirir tres objetos, así que arrastraremos lo bueno o malo de la elección durante toda la aventura. 


VALORACIÓN 

Su punto fuerte está en su ab- 
surdo y divertidísimo guión, que 
impregna de humor cada situa- 
ción y diálogo con el elenco de 
personajes más extravagantes 
y desvergonzados imaginable. 
Aunque el que más contribuye 
al disparate es Jack Keane, con la 
torpeza y picaresca con que con- 
duce todos sus actos. 


En cuanto a los puzzles y obstá- 
culos con que toparemos, se ha 
medido muy bien la dificultad, 
que irá creciendo conforme pro- 
gresamos, pero sin pasarse, 

Mención aparte merecen las 
conversaciones con los perso- 
najes del juego. Es fundamental 
hablar con todos y sacarles infor- 
mación y, de paso, profundizar 
en el rol de cada uno para que 
nos revelen algo importante. 


En resumen, «Jack Keane» es 
una hilarante aventura gráfica, 
que nos hará desternillarnos 
de risa pero sin descuidar unos 
puzzles y retos interesantes, que 
serán todo un desafío. ¡Merece la 
pena salvar el té del Imperio! 2 


(0) Direcciones de Internet () Pág.79 * 
1 Trucos y Guías Pág. 58 
E ¿Funciona en miPC? Q) EnelDVO | 














' | Algunos puzzles son muy edo debido 5 T odo puede sernos útil, hasta las plantas 


Í' asu complejidad. ¡¡A estrujarse el coco! 


13,0 ango Dempo * 


1) Las conversaciones son fundamentales para 
19 conseguir pistas y resolver varios puzzles. 


carnívoras sirven para liquidar enemigos. 





Y Amanda creará un nf le con mira, que utiliza- 
Y remos para encerrar al dueño del hotel. 
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CALIDAD 





(VERSIÓN COMENTADA | 
PC-DVD (Win E 





9. Al Rescate del Imperio Británico 
, Í_ DISTRIBUIDOR: FX Interactive 

>| TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 FAX: 91 799 12 25 
AA] PRODUCTOR: 1Otacle Studios 

A DESARROLLADOR: Deck 13 


, ¿ra 
2] OTRAS VERSIONES: No Mil» Y 
HR O $ LE» e0.06 04 FORA ecCLL(qE.RSP/|.$n ADN CcCLeE%RA ASES? AA ON De y MER e EN 
EDAD RECOMENDADA: ES de 12 años 
NR ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


(COMENTARIO DEL JUEGO 


| Divertidísimo título que nos hará disfrutar con sus peculiares personajes, a 
w los que cogeremos cariño y unos excelentes puzzles que pondrán a prueba. 
nuestro ingenio. ineuas de sus cenizas el e de la aventura! 


o Porcentaje | E E3 


A E A 
' CALIDAD DEL JUEGO 

(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 

Gráficos | 














Nivel de detalle de los personajes y cuidado: as LON 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos - de a | Muy cuidados 10 00 









Animación / Movimientos de lo los personajes 










| Hfectos especiales ia . Increíbles A A 
| Tecnología 
MPAA 























Diálogos /Voces Perfectos 
Jugabilidad 


| Periodo de aprendizaje básico 
cea Peto el jlego 










AQUI AO ab Apasionante lol 
Variedad desituaciones ÑO Abundante NS RRE 


AICA CaMENS delos adversarios 
(Inte ligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos da Je a 
Control adecuado portipo de juego / Respuesta 

cd a 
Teléfono de asistencia técnica. IIS 
: uda en internet No tiene (www.Éxpla 


No es necesaria 














al dela primera instalación (comprobado) | 


¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica Alom bre existente 
o en disco? comprobado) 


2% | Arranque automático... 10,00. 


o Desinstalación 


(Datos restantes no desinstalados, medido) 2 Megabytes 






Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) Castellano 


MANUAL DE INSTRUCCIONES My one (NE CDERG AT 10,00 
PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DE SONIDO Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO Más información en DVD 8,97 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
- Menús de conf e AR 































Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 

- Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% 
Dispositivos d de control compatibles 
- Idioma (comprobado) E 


| Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


13 capítulos y un montón de 
personajes 

Encualquier momento | 10,0 
pa IN 
2% | Castellano A 
(1/0 (Red Local/Internet) 










| Corrección positiva 
Corrección negativa 





o)  PRECIO/CALIDAD | bie. 


Predo (recomendado por el distribuidor) 1995€ MA 
Cálculo de la nota precio/calidad | 19,95/9,01=2,21 = Sobresaliente 


A AAA AA AA AAA AAA AAA AAA NN NON AAA A AAN ANACRE REUNEN NON 



























| experto en "thrillers" 
de contenido político, y 
buen conocedor de los 
entresijos y métodos de las dife- 
ys rentes agencias del gobierno 
norteamericano, Tom Clan- 
cy, apadrina y pone su sa- 
1. biduría al servicio de esta 
espectacular saga. Los 
protagonistas son los 
miembros del equi- 
po Rainbow Six, 
hombres y muje- 
res especialmente 
preparados para 
frenar y desarticu- 
lar cualquier ame- 

naza terrorista. 
Allá donde el 
terror golpee y las 
negociaciones fracasen, estarán 
ellos para encargarse de las mi- 
siones más arriesgadas. Como en 
el caso de esta segunda incursión 











qa inelcdada de los enemigos es muy alta y no dudarán en 
8 atacarnos al vernos o en cubrirse si les acosamos. 





. TOM CLANCYS 





ACCIÓNo A Las Vegas no sólo llegan 
jugadores. Y es que últimamente parece ser el 
destino favorito de los terroristas. ¡Juégatela! 


en Las Vegas, que vuelve a estar 
amenazada pero, esta vez, por Ál- 
varo Cabrero, un terrorista ávido 
de poder que prácticamente ha 
tomado la ciudad. Como jefe en 
punta del equipo Rainbow Six, 
trataremos de impedir que lleve a 
cabo sus planes a lo largo de siete 
largas y peligrosas misiones. 


a E a a 
CANGURO “jo 2 2h des fl 
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Estamos ante un juego de acción 
en el que prima el trabajo en 
equipo y la coordinación, aunque 
gran parte de las posibilidades de 
éxito dependen de la tecnología 
militar de que disponemos. 
Entre los diversos pertrechos 
encontraremos todo tipo de 
armas sumamente sofisticadas, 
además de utensilios de super- 
vivencia como granadas cegado- 
ras O chalecos antibalas. Así que 





Lea e BOS 
» Salvar rehenes es nuestra obligación, debemos 
£2 encontrarlos y llevarlos a un lugar seguro. 








Se pueden q ganar puntos del experiencia para 
Ú gastarlos en mejorar armas y equipo. 








En primera línea de fuego y rodeados de enemigos, sólo se sobrevive 
: D 


> $ 
» 

AS: 
31:53 M 
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coordinando a los Rainbow y sacándole partido al armamento. 


es primordial hacer una buena 
elección del equipo a llevar antes 
de cada misión. Además, en esta 
segunda entrega se ha incluido 
la posibilidad de mejorar al per- 
sonaje gracias a puntos de expe- 
riencia que se obtienen con cada 
disparo que acertemos, cada 
rehén rescatado o, simplemente, 
por el trabajo bien realizado. 
Nuestro equipo Rainbow Six 
está formado por tres hombres, 
aunque sólo tenemos control di- 
recto sobre uno de ello mediante 


AER A 


una perspectiva en primera per- 
sona. A los otros dos compañe- 
ros podremos darles todo tipo 
de órdenes, como moverse a una 
posición determinada, esperar 
instrucciones e, incluso, despejar 
localizaciones de enemigos. 

En cuanto a las misiones, se 
agradecen los retos tan variopin- 
tos que proponen: liberar rehe- 
nes, desactivar bombas o barrer 
una zona atestada de enemigos, 
entre otras cosas. En todas co- 
menzamos en un punto de 





— Se deben pla Hear o operaciones, así que a 
«Y lo mejor es hacer rappel y entrar por sorpresa. 





| » Lash het sala su] amaia no aaa pero pue- 
den ralentizar! los progresos del equipo. 
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El inventario es limitado, pero tenemos a Los Ra 


renados, y no 
nuestra disposición gran cantidad de armas. 


habrá puerta ni obstáculo que se les resista. 
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le, y puede 
cir nuestra cara si disponemos de webcam. 


Las órdenes deben darse con criterio para no 
poner en peligro ni la misión, ni los hombres. 


Juegos 
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El objetivo es acabar con el terrorismo, pero sin perder 
vida. El escenario ha de servirnos para protegernos. 


y 
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PUERTA Y PRESIONA EL BOTÓN DE O 
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Todo AS armamento es s idéntico al que utilizan los cuerpos de élite de verdad y tendremos a nuestra 
disposición artilugios de última generación que nos facilitan la caza y captura de los terroristas. 


» inserción, desde el que debe- 
mos avanzar con mil ojos hasta 
donde se halla el objetivo. Y os 
garantizamos que recorrer esas 
calles no será fácil, ya que el ene- 
migo acecha a la vuelta de cada 
esquina. Por eso, tendremos que 
movernos con cautela y para- 
petados por los accidentes del 
terreno mientras coordinamos al 
equipo para que nos cubra. 

Otra de las características de 
este juego es su alto grado de 
realismo. Aquí no encontraremos 
botiquines que sanen nuestra sa- 
lud, ni tampoco debemos esperar 
que nuestro hombre sobreviva a 
un disparo en la cabeza. En este 
título lo único que funciona es 
ser pacientes, meticulosos y, so- 
bre todo, coordinados. El trabajo 
en equipo es la única manera de 
llegar sanos y salvos al objetivo. 


El apartado gráfico es espectacular gracias a "shader 3 3.0". Por Muda, la tarjeta gráfica debe ser de 


VALORACIÓN 
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Esta segunda entrega mantiene 
el alto nivel ofrecido en la prime- 
ra parte, apoyándose en la acción 
táctica más seria y realista. 

Por supuesto se han introduci- 
do mejoras, como en el apartado 
visual, aún más increíble si cabe. 
Los programadores se han preo- 
cupado en ofrecer las localizacio- 
nes más espectaculares de Las 
Vegas pero, además, los persona- 
jes casi parecen de carne y hueso 
-incluso podemos diseñarlos a 
nuestro gusto. Aunque esto tiene 
un precio, pues la configuración 
mínima del ordenador requiere 
de una tarjeta gráfica que sopor- 
te la tecnología "pixel shader 3,0" 
o no podremos ni arrancarlo. 

En definitiva, «Rainbow Six Ve- 
gas 2» ofrece la cara más especta- 





$ 
Botón Izquierdo: 
Disparo 
Botón Derecho: 
Apunta 
Te G dado: ( 


MER: Movimiento 
(Espacial: Orden de movimiento 
(RJ: Recarga del arma 


cular y divertida de la acción anti- 
terrorista "típica" de los juegos de 
Tom Clancy, pero multiplicando 
casi hasta el infinito la calidad de 
sus misiones y gráficos. 2 
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[6 Direcciones de Internet D Pág 79 | 








ES : ¿Funciona en mi ni PC? Ot En a 1) 
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última generación para moverlo todo con suavidad, como hemos podido comprobar en el laboratorio. 
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(VERSIÓN COMENTADA | 
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id Rainbow Six Vegas 2 
| DISTRIBUIDOR: Ubisoft 

| TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 

BE] FAX DE INFORMACIÓN: 91 640 46 10 
PRODUCTOR: Ubisoft 

ll DESARROLLADOR: DemonWare 

E OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3 á 
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EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


e de 16 años 
Jugadores expertos 


O NN 


COMENTARIO DEL JUEGO 
5 Excepcional, absorbente y divertida recreación de las situaciones límite que 







vive un grupo de élite en sus operaciones antiterroristas, En juego espectacu- 
lar, que mejora todo lo visto hasta ahora y que nos volverá locos de alegría. 
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(Porcentaje | 


da 





CALIDAD DEL JUEGO 0 
(OPINION DEL REDACTOR ) 58% 9,62 
Gráficos | o 
_Niel de detalle delos personajes ___._.1 3% | Muycuidados 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos E E 3% | Muy: cuidados e 
Animación / Movimientos de os person, 1ajes Perfectos e 
























Tecnología 














rimas 






Efectos d de sonido IA AE 
Diálogos /Voces 






Periodo de ea básico 
y patacomprenereljleso A 
Weadeljuego E 
Argumento 
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Iftensidad" 222 7... AMA Eome + 
Variedad de situaciones 3% | Infinita 
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ee de los adversarios 
(Inteligencia Artif dal) 

























Muy alta 


| Perfectos 





Textos - Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


Ayuda en interne 
| INSTALACIÓN ] 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2: 


¿Indica espacio necesario en disco? 0 
| [Espacio utilizado en Megabytes, medido) | “=* 





¿Indica a libre existente 
en disco? comprobado) 










Desinstalación 


(Datos restantes no desinstalados, medido) he Mes 





Idioma de de las instrucciones de instalación 
(comprobado) | Castellano 


A Adecuado (A,C,D,86,4) 
| PRUEBA DE.COMP ATIBILIDAD DESONIDO | 10,8% | Funciona con las 24 tarjetas ¿00 
PRUEBA DECOMPAIBIIDAD DEV DEO [10,8% | MasinformaciónenelDVD [3,53 
TE STE Y E 


“Nets de configuración en O de aL 


















_ Ajustes de música /'efectos de sor 
Ajustes de dificultad 
















Variedad de elementos del juego 25 misiones y 44 armas 
(comprobado) disponibles 


A A NA a erre recrean ines peto me cagon ey rn cortgrónriardacd ir |erdn coqannerpcmnirernc rro irme irracional andre ireren po prjeno 


a e de guardar partida Lp. 152% bn momentos concretos A 









0 Ga 


“Hioma (comprobado) 2 a 
E | 1/16 (Red Local/Interne) 


Número máximo de jugadores (en o SS 
ordenador/en red, datos del fabricante) 








Cálculo de la nota precio/calidad 59,95 19,00 =6,66 = Insuficiente 
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* de experiencia permite personalizar al personaje. 








MIA 


¡¡Una aventura llena 
de accion y misterio!! 


A 
AAA 


VITETE 


; y combate 
contra los malvados y fieros alienígenas. 


Acompaña a Jade, una 
intrepida reportera, al 
mundo de Hyllis, para vivir 
una gran aventura con 
combates, tiroteos, diálogos, *——————= 
: ; Ae | | El con los amigos 
persecuciones y mucha accion. que. irás E porelcamino. 


¡El juego más 
picante y divertido!! 


| | S con ingeniosos 
e Mante lalo LY en castellano!! 


Apple City es la ciudad de 
la diversión y el desenfreno, 
ideal para cualquier 
'buscavidas conganasde MA 34 CIA, 
pasárselo bien. Una vez alli ALE db E 
REE - ¿te imaginas la cantidad de PA y ( 
MOVER EL ESO 0 enla "disco" esuna A LL > MO ++ pegiinto RES so 
de E muchas posibilidades delanoche. cosas que puedes hacer? 


a e 


Mos el TEO ENS O No PDF (n: e NES YA 
EEES ENS EEE EAN SA E ENEE 







































ste nuevo capítulo 
de la saga es una 
éxpansión autoju- 
gable, es decir, que no ne- 
cesitaremos poseer el ori- 
- ginal «Warhammer 40.000 
Dawn of War» para hacerlo 
funcionar. Con «Soulstorm» 
nos reencontramos con la estra- 
tegia basada en las figuritas de 
Games Worshop, aunque esta 
vez a las facciones de Or- 
kos, Marines y demás, 
se le han añadido 
otras dos: las Her- 
manas de Batalla y 
los Eldars Oscuros. 
En total serán nue- 
ve los bandos que 
lucharán encarniza- 
damente en la galaxia 
Soulstorm por hacerse 
con el control de todos 
sus planetas y lunas. En 
nuestras manos quedará 
una importante elección: 





| 4 Los recursos se e obtienen en las fuentes de poder, que están 
| 1 diseminadas por el mapa. Mantenerlas es vital. 
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ESTRATEGIA + Nueve facciones luchan 
por apropiarse las riquezas que 
alberga la galaxia Soulstorm. ¿Vienes? 


liberarlas de todo yugo opresor o 
aniquilarlas hasta que no quede 
ninguna viva, ¿Cuál vas a coger? 


CÓMO SE JUEGA 
El sistema de juego se basa en la 
administración de recursos y en 
rápidas batallas, donde maneja- 
mos a un gran número de unida- 
des al mismo tiempo. 

Una vez que entremos en el 
modo campaña, lo primero será 
escoger entre las nueve faccio- 
nes disponibles, Todas ellas están 
basadas en las que aparecen en 
el juego de tablero, así que man- 
tienen tanto la apariencia como 
sus características originales. En 
el caso de los protagonistas de 
esta expansión, los Eldars Oscu- 
ros y las Hermanas de la Batalla, 
muestran estilos de combate 
muy diferentes. Los primeros son 
ágiles y devastadores, mientras 
que los segundos extraen de su 





Proa 
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El mapa E es esencial. Desde allí move- 
"' moslas tropas y conquistamos la galaxia. 





Los héroes poseen habilidades pecas 
que les hacen prácticamente invencibles. 


fe y devoción por su Dios-em- 
perador toda la fuerza necesaria 
para alcanzar la victoria. 

En lo que no difiere el desarro- 
llo, indistintamente de la facción 
que escojamos, es en el objetivo 
final: la conquista de la galaxia 
Soulstorm. Desde un mapa tácti- 
co decidiremos, siempre por tur- 
nos, los movimientos de tropas. 
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Una expansión-a MtalidiblS muy males gracias a a su E es- 
trategía y a los trepidantes combates con un ritmo alucinante. 


=> Aniquilar la base enemiga es el objetivo 
A crap en muchas misiones. 


Las unidades: se agrupan € en A Pelota Si: se 
Y quedan sin moral, huirán y perderán poder. 





Por supuesto, el control es igual 
para cada raza y todas dependen 
de los recursos para progresar. En 
la base principal están las uni- 
dades encargadas de recolectar, 
mediante un original sistema que 
nos obliga a conquistar todas las 
fuentes de poder repartidas por 
el mapa. De esta manera acumu- 
lamos recursos con los que » 
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a A A TRE. AA AA AA NY EE 
Hermanas de Batalla: su inquebrantable felashace  Eldars Oscuros: se mueven con una velocidad in- 
muy poderosas. Para ellas no sólo es un mantra, ade- creíble en el campo de batalla y tienen la capacidad 
más las utilizan como arma de aniquilación total. de viajar libremente por las puertás ancestrales. 
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En total son nueve son el número de facciones disponibles, tras la inclusión de las Hermanas de Combate 
y los Eldars Oscuros. Cada una posee diferentes unidades y muchas sorpresas a descubrir. 


» construirlos edificios y las tro- 
pas, pero sin descuidar la defensa 
de las fuentes, ya que el enemigo 
tratará de arrebatárnoslas. Así, 
una vez satisfechas las necesida- 
des básicas del campamento nos 
entregaremos a la tarea de cons- 
truir un ejército poderoso. 

Al principio contaremos con 
soldados básicos que se agrupan 
en escuadrones y que van bien 
para defendernos. El problema 
es que poco después necesita- 
remos unidades más resolutivas, 
así que dedicaremos parte de los 
recursos a investigar nuevas tec- 
nologías de armamento. 

El árbol científico de todas las 
facciones posee numerosas me- 
joras como vehículos acorazados 
o armamento más potente para 
los soldados de a pie. Sin embar- 





El aspecto visual que ofrece este jueg 


go, la unidad más equilibrada es 
el héroe, y la más representativa 
de cada facción. Además de ser 
muy fuerte contra todo tipo de 
unidades, cuenta con poderes 
especiales de lo más variados, 
como ataques demoledores o 
mejoras para un grupo entero. 


«Warhammer 40.000 Dawn of 
War Soulstorm» mantiene el pres- 
tigio y la gran calidad de la saga. 
Con buen criterio se ha optado 
por preservar el sistema original, 
incorporándose dos nuevas fac- 
ciones que amplían el catálogo 
de ejércitos disponibles y le con- 
fieren aún más variedad. 
Visualmente, todas las unida- 
des y estructuras son un calco de 
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Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 


Botón Derecho: 
Acción 


las del juego de mesa (lo agra- 
decerán sus "fans”). Además, es 
posible pintarlas a nuestro gusto 
con un editor realmente bueno. 
Los combates son rápidos, con 
decenas de unidades en pantalla. 
Todo un espectáculo que se dis- 
fruta al instante gracias a su sen- 
cillo control. Bueno, bonito y... % 


En el DVD 














pi nes y A p / E A E A 10 
o es absolutamente fantástico, destacando el magnífico diseño de 


unidades que podremos apreciar con todo lujo de detalle al poder colocar la cámara donde nos plazca. 
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i Warhammer 40,000 
Dawn of War Soulstorm 
| DISTRIBUIDOR: THOQ 

| TEL. INFORMACIÓN: 91 799 19 90 
Ñ FAXDE INFORMACIÓN: 91 799 19 91 
: á PRODUCTOR: THQ DESARROLLADOR: Relic 








2%] OTRAS VERSIONES: No 
| EDAD RECOMENDADA? 
- ADECUADO PARA: 


O) 446 BH 090 9 4 % $) PS $6 4 $4 9) 046 2 2% 2% 


Mayores de 16 años. 
Todos los niveles de experiencia 













COMENTARIO DEL JUEGO 


Calidad a espuertas para esta expansión autojugable de «Warhammer A ! 
> 40.000», y muy completo gracias a la.cantidad de facciones que incorpora, 
- nueve. El sistema de recursos sigue siendo uno de sus grandes logros. 









EE 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Gráficos 


Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 









(58% 











Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


¡Indica espacio necesario en disco? 
fEspaco tizadoen Megabytes medido) 
¿Indica a libre existente 

en disco? (comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


(5.032,3 Megabytes) 



































(comprobado) Castellano 


MANUAL DE INSTRUCCIONES RO 7 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO Funciona con las 24 tarjetas 10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10,8% | Más información en el DVD 9,80 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A 
% SÍ : 


Ajustes de resolución-profundidad de color 
















9 variadas facciones y 114 mapas |. 
| de batalla 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 
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Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


RESULTADO 
DEL TEST 











¡ Precio (recomendado por el distribuidor) 


A A mer 34,956 A AR oil rra 
Cálculo de la nota precio/calidad 


34,95 18,60 =4,06 = Bien 
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Todas las herramientas oficiales 
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Los objetos más exclusivos 
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RONTLINES 


FUEL OF WAR 


ACCIÓN + El petróleo escasea y el mundo se 
reparte en dos bandos para conseguir lo poco 
que queda. ¿Habrá combustible para los tanques? 


n el año 2024 el proble- 
ma para las naciones 
no es que suba el precio 
del barril de crudo. Es aún 
peor: casi no hay petróleo, 
No queda más que un gran 
yacimiento a orillas del 
mar Caspio y hacerse con 

él es fundamental. 
Así las cosas, la gue- 
rra era inevitable y 
A no tardaron en for- 
h  marse dos facciones 
ANS que lucharán por el 
AS control de la última 
El fuente energética de 
IP la Tierra. La Coalición 
Occidental de EE.UU. 
y Europa, y la Alianza 
Estrella Roja, integrada 
por los gobiernos de Ru- 
sia y China, se juegan el 
futuro de sus pueblos y no 
cejarán hasta aniquilar por 

completo a sus enemigos. 


EA 


Sí, la guerra por el petróleo ha 
comenzado y ahora toca decidir 
en qué bando lucharemos... 


Tan catastrófico panorama sirve 
de telón de fondo para este juego 
de acción, en el que controlare- 
mos a un soldado con dos objeti; 
vos: ayudar a su bando a hacerse 
con el petróleo y sobrevivir. 

En el modo "offline" sólo po- 
dremos combatir por la Coalición 
Occidental en intensas batallas 
llenas de acción, donde atende- 
remos a objetivos muy concretos: 
conquistar puntos específicos 
atestados de enemigos, defender 
zonas del ataque de la Alianza 
Estrella Roja, o bien, sabotear los 
campamentos rivales en misión 
suicida con un único hombre. 
Afortunadamente, recursos 
para afrontar estas misiones con 


dispone- 
mos de un coche bomba para explotarlos. 


E TA O 


Llegar a los sitios más inaccesibles es posible gracias alos  [F” Avanzar en grupo es fundamental para cu- 


vehículos de radio control. ¡¡Ningún enemigo se escapará!! 


Juegos 


brirnos las espaldas y no morir en el camino. 





z 
ME 


Mr 


garantías no nos faltarán. Ade- 
más de las típicas armas como el 
lanzacohetes, la ametralladora o 
el rifle de francotirador, contare- 
mos con las estrellas del juego: 
los vehículos de radiocontrol. 

La gran ventaja de estas mara- 
villas tecnológicas es que hacen 
gala de una devastadora poten- 
cia destructiva, a la vez que nos 
ahorran exponernos al fuego 
enemigo. Hay diversos modelos: 
helicópteros lanzamisiles, mini- 
blindados con ametralladoras, 
planeadores explosivos y coches 
bomba. Todos se muestran muy 
eficaces en combate, sobre todo 
a la hora de acabar con los blin- 
dados o las grandes masas de 
enemigos en una zona concreta. 

Pese a la utilidad de estos ve- 
hículos de radiocontrol, nues- 
tras mejores armas serán las 
máquinas de guerra de toda la 
vida. Tanques o vehículos ligeros 





e) 





O que un blindado con una ametralladora. 





al bo A Pol E 
y pi o 
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Disfrutaremos de acción "pata negra", con los vehí- 
culos de radiocontrol como grandes protagonistas. 





2 Los lanzamisiles fijan los objeti 
a.) forma no hay margen de error al disparar. 


E] 


e 


o 








Los comba 


nos brindan el poder ofensivo 
definitivo para cumplir con los 
objetivos y ganar, finalmente, la 
contienda. Aunque también po- 
demos pelear a pie, siempre en 
grupo y cubriéndonos con el es- 
cenario. Una roca, un árbol o un 
muro pueden salvarnos la vida. 


q 


VALODACI 
VALORACION 


CH 


«Frontlines Fuel of War» deja pa- 
tente desde el principio una cosa: 
es un juego enfocado totalmente 
al multijugador; en este modo 
participamos en emocionantes 
luchas de hasta 64 jugadores y la 
diversión es total. 

Si decidimos no jugarlo a través 
de Internet las misiones son casi 
las mismas al multijugador, aun- 


que los combates son menos tre- 


pidantes y pierde bastante; eso sí, 
disfrutaremos de un argumento y 
una historia para resolver. 









VOS 





tesses 
que nos sumergen a la perfección en la batalla. 






, de esa A Los helicópteros lanzan potentes misiles con 
Y' capacidad para destruir cualquier objetivo. 


"Y Nos subiremos a tanques, para avanzar por 
desiertos arrasados por bombas nucleares. 








uced 


ls W 


en en escenarios detallados 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Apuntar 


Teclado: 

(0): Elegir arma 

(RJ: Recargar 

[2]: Tumbarse, agacharse, 
levantarse 


Sin duda, su gran aportación a 
la acción 3D son los vehículos, es- 
pecialmente los de radiocontrol, 
que ofrecen un punto de vista 
diferente de la batalla. Un título 
entretenido que nos volverá lo- 
cos silo disfrutamos online, “2 


e) Direcciones de Internet “> Pág. 79 


En el DVD 





2. ] 
NE z 
No sj | : E 
a de 
na a 
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_ VERSIÓN.COMENTADA 
RESULTADOS DEL TEST Hi NDA 


¡Frontlines Fuel of War 


| DISTRIBUIDOR: THO 

TEL. INFORMACIÓN: 91 799 19 90 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 799 19 91 

PRODUCTOR: THQ DESARROLLADOR: Kaos Studios 





OTRAS VERSIONES: Xbox 360 RATA 
ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN EL DVD GUIP 
- EDAD RECOMENDADA:  Mayoresdel6años hs 


ADECUADO PARA: - Todoslos niveles de experiencia 


orar rare A A A A A A A A A A A A A A A PA enreaads 


COMENTARIO DEL JUEGO 

V Vibrante acción enfocada principalmente al multijugador, ya que su modo 
5 individual no alcanza las altísimas cotas de diversión que experimentamos 
en la red. Gráficamente espectacular y muy, muy sencillo de jugar. 



















CALIDAD DEL JUEGO 
_COPINIÓN DEL REDACTOR) 


A | 





Nivel de detalle de los personajes 
_Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 


_Efectosdesonido 
¡ Diálogos /Voces 
Jugabilidad 
' Periodo de aprendizaje básico 

para comprender el juego S 
Argumento 
_Realisn 
_ Intensidad Ape 
Variedad de situaciones 


Us de los adversarios 
eligencia Artificial) 




































Control adecuado por tipo de juego / Respuesta |. 


Teléfono de asistencia técnica. 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 

¡Dificultad de la primera instalación (comprobado) |: 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espai lizado en Megabytes medido) 
¿Indica a libre existente 

en disco? (comprobado) 









Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES ; 


PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO | 10,8% 
¡ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVIDEO 10,8% 








Funciona con las 24 tarjetas 10,00 
Más información en DVD 
Al 
























Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS AS 

Variedad de elementos del juego nd malo deradio- | 1. 
ro 


(comprobado) 
| Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 


- Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA ¡ 
Corrección positiva 
Corrección negativa 
RESULTADO 

DEL TEST 


5) PRECIO/CALIDAD | 


| Precio (recomendado por el distribuidor) 
E Cálculo de la nota precio/calidad 





0 1164 (Red Local/Internet) 






















| Y 
Eta 


ente 





49,95 17,50 =6,66 = Insuficiente 
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| joven Philip trataba aún 
de asimilar la repentina 
y dolorosa muerte de su 
padre cuando una misteriosa 
e inquietante carta apareció en 
su correo, El desconcertante re- 
mitente era su supuestamente 
fallecido progenitor y no parecía 
escribirle desde el más allá, sino 
que le exhortaba a reunirse con 
él en la gélida Groenlandia. 

Así arranca esta enigmática 
aventura, que nos llevará hasta 
la remota isla en medio de una 
tremenda ventisca, que a pun- 
to está de acabar con la vida de 
Philip. Pero, cuando todo parecía 
perdido, el descubrimiento de 
A O E ; 2 una escotilla de entrada a una 
á e A y 20 > Bs red de túneles subterráneos le 
a permite refugiarse en lo que 

A debió ser una antigua estación 
abandonada. Desde este mo- 
mento empezará un fascinante y 





tión de ser curioso y buen observador. 


A 


APTO vs 
O 
Hintroduar convasaña 


H p 
E sn 








AVENTURA e Philip va a descubrir que los 
muertos no van al cielo, sino a Groenlandia. Y 
además, se guardan peligrosos secretos. 


peligroso periplo en busca de al- 
guna pista que le conduzca hasta 
su (¿desaparecido?) padre. 


La asfixiante y tenebrosa atmós- 
fera que envuelve nuestros pasos 
desde que despertamos, aún ex- 
haustos por los efectos de la ven- 
tisca, será la nota predominante 
en esta aventura. Así, presos de 
gran inquietud recorremos las 
primeras estancias, observando 
cuanto nos rodea con el ratón 
e interactuando con los objetos 
que encontremos para resolver 
los puzzles que contiene cada 
habitación por la que pasamos. Y, 
por supuesto, atentos a la presen- 
cia de cualquier enemigo. 

La mecánica de juego de 
«Penumbra Black Plague» está 
marcada por la lógica. Nuestra 





2 lay | pistas p por todos los adds y e es cues- 2 Los escenarios esconden secretos que salen 
. a la luz interactuando con objetos. 





| La exploración del escenario es la clave para avanzar, aun- A Los puzzles son pruebas de lógica. La clave  [E¿ No hay demasiados enemigos aunque los 
que la curiosidad puede ser muy desagradable a veces... Ef para una puerta estará en una base de datos. ) pocos que hay son muy peligrosos. 








4 


relación con el entorno y los ob- 
jetos es crucial para avanzar en el 
misterio en que nos vemos invo- 
lucrados. Casi todo se puede”to- 
car”; es posible mover una silla a 
un extremo de una sala, subirnos 
encima y revisar un lugar de otro 
modo inaccesible, también po- 
demos levantar una alfombra y 
escudriñar si esconde algún pa- 
sadizo debajo. Las posibilidades 
son infinitas y sólo es necesario 
ser curioso y buen observador. 

Esto deja bien a las claras la 
importancia de los objetos para 
resolver los puzzles. Para organi- 
zarlos, manipularlos y que nada 
se nos pierda, se ha puesto a 
nuestra disposición un magnífico 
inventario. Por ejemplo, si conse- 
guimos unas pilas y una linterna, 
aquí podremos combinarlos. 

Sin embargo no todo será in- 
vestigación. Algo de acción no 
faltará en los laberintos por don- 
de nos movemos, aunque más 
que enfrentarnos a los enemigos 
debemos esquivarlos. Y la oscuri- 
dad será nuestra mejor amiga. 


/ALORACIÓN 


En «Penumbra Black Plague» 
pasaremos mucho miedo. Sí, un 
desasosiego constante domina 
esta aventura cargada de sus- 
pense y sobresaltos. Gran parte 
de la culpa la tienen los tene- 
brosos escenarios laberínticos, 
tétricamente iluminados que no 
esconden nada bueno. 

Por otro lado la mecánica de 
juego es, además de original, 
fantástica. Los puzzles son exi- 
gentes, aunque se resuelven 
por pura lógica y mucha capaci- 
dad de observación. Mientras la 
guinda la ponen los inquietantes 
seres que moran en el complejo 
y consiguen meternos el miedo 
al amparo de la oscuridad. 

Todo esto conforma una exce- 
lente aventura, muy completa y 
divertida pero que, sobre todo, 
logra atrapar desde el principio y 
no nos suelta hasta la resolución 
final del misterio.“ 


E CON TROL E: 
BA A: SIC OS 
Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Observar 
- Teclado: 


(faJ(s]5]: Movimiento 


(E) Direcciones de Internet “7 Pág. 79 


HL) ¿Funciona en mi PC? Y) Enel DVD 








Hay que ancontíal al padre que creíamos muerto como sea. Lo que se 
convertirá en una peripecia que pondrá a prueba nuestros nervios. 





La historia es verdaderamente apasionante, desgranándose a través 
de diversas secuencias que nos ayudan a entender lo que ocurre. 





Nos moveremos por un laberinto de búnelas que E ducen: a ¡labdó 
torios, pútridas alcantarillas, etc. La búsqueda será ardua y larga. 





os escenarios están muy bien reinados y con una alimiatiadón pen- 
sada para crear una atmósfera muy agobiante y tensa. 











Penumbra Black Plague 


DISTRIBUIDOR: Friendware 

e TEL. INFORMACIÓN: 91 724 28 80 FAX: 91 725 90 81 
Y PRODUCTOR: Paradox Interactive 

| DESARROLLADOR; Frictional Games 

d OTRAS VERSIONES: No 


; : Gap 

: pz PS ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN EL DVD e Hp DVI ay 

e a »boe » "Nan... E E LS e 
EDAD RECOMENDADA: E de 16 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 







COMENTARIO DEL JUEGO 
S Espeluznante, a la par que divertidísima, aventura gráfica que logra atra- 





parnos gracias a su inquietante atmósfera y a un desarrollo que se sigue y 
experimenta con sumo interés. Lo tiene todo: misterio, acción y terror. 


Porcentaje Nota) 


ga 


3% a Muy correctos 





CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 

Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escen 
Animación / Movimientos de de los personajes 


- Efectos especiales 
Tecnología 













Efectos de sonido. 
Diálogos / Voces 
Jugabilidad 


Periodo de aprendizaje básico 
AS cone el jlego 


Variedad de situaciones | 3% | Hevada 8,00. 


pecar de los adversarios 
(Inteli igencia Artificial) 

























Muy co corto 












Textos - Subtítulos. el e 0 





Teléfono de asistencia técnica. | 1%. 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
¡Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático. | 10 


¡Indica espacio necesario en disco? 
fEspacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica on bre existente 
en disco? comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


"PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DE SONIDO 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE DEO a 
esuD0ccrMG 0] 


Menús de configuración en dan 
- Ajustes de resolución-profundidad de color a 
- Ajustes de música / efectos de sonido. | | 

Ajustes de dif clad 






























Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 

| Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles. 


- Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


Una larga superviviencia en un 
| entorno muy hostil | 
En momentos concretos Lt MO 
Tedado-Ratón E a 


| 2% | CGastellano a 
CES, 10 (Red Local/Internet) 
















Corrección positiva 
Corrección negativa 


ET 


PRECIO/CALIDAD 


| Precio (recomendado porel distribuidor) E E 
E | Cálculo dela nota precio/calidad 19,95 8,39 =2,38 = Sobresaliente 


A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A encore oleo ro 


Sobresaliente 












TEST 


ACCIÓN o El mundo se 
ha vuelto loco. ¡¡Nazis 
tomando Nueva York!! 
Pues si, pero tú puedes 
evitar el desastre. 


¡ Churchill levantara la ca- 

beza sería para blasfemar 

en sutumba por la revisión 

y oa ] al | N  histórica que hace este título de 

| ) | la E q. A O acción de la Segunda Guerra Mun- 

| > ll i a E 7 dial. En el nuevo escenario, una In- 

glaterra débil, incapaz de resistir 

la apisonadora alemana, ha sido 

invadida. ¿Resultado? Ya sin oposi- 

ción, Hitler termina de conquistar 
Europa y parte de África. 

Semejante éxito militar alimen- 

ta la ambición nazi, que ahora 

pone sus ojos en... ¡¡los Estados 

Unidos!! En sus costas desembar- 

ca ya su topoderoso ejército, tan 

confiado que no prevé encontrar- 








A 


| : : AE e de ñ Los tanques son duros de pelar y lo mejor es » El sigilo es esencial para sobrevivir y derro- 
Ñ O O RE a evitarlos si no tenemos un lanzamisiles. tar en el cuerpo a cuerpo a los enemigos. 





E | E » eS A id ; ' y d : 
Ú | % Las tropas nazis de ocupación son muy numerosas, aunque Nueva York es la imagen del caos;secombate  [f” Apuntarnos ayudará a no errar tiros, ya que 
| excesivamente fáciles de eliminar dada su nula inteligencia. Y' en cada calle y avanzando entre barricadas. D así el arma es mucho más estable. 


dd: 


dl 











Un desanelio muy directo para un MudGo con una 
trama alternativa a la Segunda Guerra Mundial. 





El apartado visual es excelente. Eso sí, para apreciar 
la riqueza de detalles se requiere un PC potente. 


se con la férrea resistencia que, 
encabezada por nosotros, pon- 
drá fin a sus afanes imperialistas. 


CÓMO SE JUEGA 


«Turning Point Fall of Liberty» 
es un título de acción en prime- 
ra persona, donde el jugador se 
enfrentará a cientos de hordas 
enemigas a lo largo de diversos 
niveles. Así de directo y sencillo, 
Nada más comenzar nos vere- 
mos envueltos en una auténtica 
guerra de guerrillas ante un ene- 
migo que nos supera abrumado- 
ramente en número. Por fortuna, 
en ta pequeñas escaramuzas, en 
las que nos vemos envueltos, 
contaremos con el factor sorpre- 







sa como mejor aliado y la inesti- 
mable ayuda del escenario para 
parapetarnos del enemigo. 

La naturaleza de las misiones 
es muy diversa. Se nos encomen- 
dará desde defender posiciones, 
a eliminar barricadas de los ene- 
migos o llegar hasta el corazón 
de la base nazi. Eso sí, antes de 
lanzarnos a cumplir el objetivo 
debemos ser conscientes de que 
no somos invencibles. Los impac- 
tos recibidos nos irán restando 
energía poco a poco, que sólo 
recuperaremos al descansar. 

En cuanto al armamento, decir 
que disponemos de un arsenal 
variado, compuesto por todo ti- 
po de rifles, escopetas e, incluso, 
lanzamisiles. Por supuesto todas 
¿só las armas requie- 
p ren munición, que 
hallaremos desper- 





Las situaciones son muy espectaculares, con comba- 
tes sobre las vigas de un rascacielos en construcción. 


ia 





La idea del juego es muy atractiva, con un guión bien 
desarrollado que nos hace líderes de la resistencia. 


digada por el escenario. Es bueno 
que no se nos pase un cartucho 
ni la desperdiciemos. 


- VALORACIÓN. 


«Turning Point Fall of Liberty» 
presenta una original historia y 
un desarrollo bastante intere- 
sante. La realidad alternativa que 
propone nos enfrenta a situacio- 
nes ciertamente espectaculares 
como la defensa de Nueva York, 
pegando tiros entre rascacielos 
mientras decenas de enemigos 
tratan de tomar las calles. 

La calidad gráfica es fenomenal 
y muy rica en detalles -si conta- 
mos con un PC potente. Lástima 
que en lo concerniente a la inte- 
ligencia de los enemigos y al de- 
sarrollo sea tan sencillote y lineal. 
A pesar de eso, se disfruta. 

Y es que no se puede negar que 
resulta atractivo enderezar la his- 


- toria e hincharse a disparar a los 


siempre molestos nazis. (2 


CONTROLES 
BASICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Zoom 


Tedado: 


(w](aJís](2]: Movimiento 


Direcciones de Internet Pág. 87 


? ¿Funciona en mi PC? GQ) Enel DVD 


Can 


TE: OS 





, 0 3 
POoxwBD AS COOLO.OCO OR 
E rl 3 


geo OCDE, 


Més VERSIÓN COMENTADA J 





¡ULTADOS DEL TEST 
e Turning Point Fall of Liberty 


Y DISTRIBUIDOR: Atari 

EM] TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Codemasters 
DESARROLLADOR: Codemasters 

WN OTRAS VERSIONES: 2. en A 157 





EDAD RECOMENDADAS: 
ADECUADO PARA; 


E de 16 años da 
Todos los niveles de experiencia 


A A A A A NA IR rn e naa in eri parres pan 


COMENTARIO DEL JUEGO 


ER Una atractiva idea que encandilará a los fans de la acción más ed y 
3 - sencilla. Quizá le falte algo de enjundia a un desarrollo tan previsible, pero 


qe 
8 ñ Y ” : esindudable que logra su objetivo de divertir sin más. | 
an 


(Porcentaje | [Nota] 


ER 


A 


3% Bastante cuidados 


A NN Na terri 


310 | Muydados a 


AA AAA PIP Area, 
o 






SITIO 
CALIDAD DEL JUEGO 
| (OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Gráficos. 
E 1 Nivel de detalle delos personajes 
| Nivel de detalle delos escenarios / entormos E 
Y Animación / / Movimientos sde los personajes 

































ia NN 
E Efectos de sonido ) Muy buenos... 900 
E : 


Diálogos /Voces 
Jugabilidad 





| Periodo de aprendizaje básico 
pr pued el juego 


4% Apaslonante 





labiaayasanpiintacanropi vino] apsónesicod coin csnero tos dnfin cora Por reseca rivero rar rasrrr der toctn sendos con sqn brindan piarosjori Y bono ld 


| elo 
. (Inteligencia Arica) 


Textos - Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
-SERVICIO DE ATENCIÓN Al CLIENTE 


Ayuda en intemet 
INSTALACIÓN 
| Dificultad de la primera instalación (comprobado) |...2%... 


¡Indica espacio necesario en disco? 
| fEspado utilizado en Megabytes, medido) 


l ¿Indica ca libre existente 
| en disco! comprobado) 


$1 (6.553,8 Megabytes) 






Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) O egabytes 
¡Idioma de las instrucciones de instalación 
| (comprobado) 






Castellano 


















Menús de conf figuración en castellano 


Ajustes de resolución-profundidad de color — 
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| Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
e 












8 largas misiones y 10 armas 
diferentes 





Dispositivos de control compatibles 








a 


aslaghs born brminsons ali ensórina ar ear Ay sa rbagDUseIp Or potros oro entre sin ab tos p1h anio as ro soci drarod cordon ertar io Usan roo dan cia ida caldo op dopo ra taa dá anpibdoJanó 1pO1A Rin el ra roma ron eronraa miraban so proposa vagones dano venosa ies rancios 


Número máximo de jugadores (en el mismo 1/8 (Red Local/Internet) 
ordenadorien red, datos del fabricante) 






| Cálculo de la nota precio/calidad 
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ACCIÓN e Las dos sagas de lucha más populares 
unen sus fuerzas para alumbrar los combates 


masivos más espectaculares. ¡¡A las armas!! 


os de las sagas que 

más adeptos han cap- 

tado para el género de 
la acción masiva son «Dinasty 
Warriors» y «Samurai Warriors». 
Por lo tanto, de la unión de todos 
sus personajes debería salir el tí- 
tulo definitivo. Bajo esta premisa 
nace «Warriors Orochi», con un 
argumento de lo más intrascen- 
dente, pero con la firme vocación 
de hacernos batallar a lo grande. 

La mitología narra cómo el rey 
Serpiente Orochi descendió de 
los cielos con unos extraordina- 
rios poderes. Así, borró las fron- 
teras del tiempo y el espacio para 
raptar a los guerreros más valien- 
tes de Japón y China. 

Nosotros, por desgracia, somos 
uno de esos extraordinarios gue- 
rreros y nuestro objetivo, sobre- 
vivir a todas las batallas. ¿Nuestra 
obsesión?, acabar con el rey Ser- 





piente y devolverle todo el mal 
que ha causado con sus infames 
planes de dominación. 


-| iris 
COMO SE JUEGA 


«Warriors Orochi» no nos dará 
ni un segundo de respiro. Desde 
luego, ofrece lo que anuncia, es 
decir, la acción más frenética y 
endiablada a la que nos hemos 
enfrentado, con cientos de ene- 
migos a la vez en pantalla a los 
que debemos zurrar de lo lindo. 
Para hacer frente a la legión 
de adversarios que se nos viene 
encima, podremos escoger a 
tres guerreros, que iremos alter- 
nando durante el combate. La 
elección del grupo que vamos 
a manejar tiene su miga, ya que 
hay 77 personajes, todos ellos 
sacados de las series «Dinasty 
Warriors» y «Samurai Warriors». 


4 
ÍA E 


LEE MIEGA 
ASI SE JUEGA: 


PAE Ú eso 


pol bale nos allana la tar tarea, a, ya que nos permite liquidar 
fácilmente a los enemigos y desplazarnos más rápido. 


E 
E 


Además, también tendremos que 
seleccionar el arma que cada uno 
llevará, pudiendo incluso combi- 
narlas para conseguir resultados 
realmente increíbles. 

Una vez en combate, lo primero 
que llama la atención es el estra- 
tosférico número de enemigos a 
que nos enfrentaremos. Esto nos 


ARE 
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2 


Disponemos de tres hombres durante la ba- 
talla. Utilizarlos a todos es imprescindible. 





Los jefes son mudó más duros que los solda- 
dos normales, aunque no un gran desafío. 





llevará a pulsar frenéticamente 
el botón de ataque principal 
para realizar "combos" que nos 
permitan acabar con varios ad- 
versarios de una tacada. Por si 
fuera poco, además, debemos 
vencer a sus jefes para pasar de 
fase. Obviamente, son más pode- 
rosos que los soldados normales 





y, en la mayoría de las ocasiones, 
cuentan con ataques especiales. 
Afortunadamente nosotros tam- 
bién, aparte de la inestimable 
ayuda de una montura. A lomos 
de nuestro caballo no sólo po- 
dremos desplazarnos a mayor 
velocidad, sino también infligir 
daños más severos al enemigo. 


LEVEL Upa 


E vu. 





08 e 


[Discretion a A 


2 Cada y vez z que Súbimos de a a 
y) nuestro poder de ataque y nuestra salud. 





E Podeis ver las muertes causadas O, y con 
) cada centenar se nos da una recompensa. 














AY y E A 
VA A L LO E y AC L Ú U N 


Si hay un adjetivo que pueda de- 
finir el tipo de acción que ofrece 
este juego es frenético. Aunque 
también se le podría aplicar ma- 
sivo, dinámico, torrencial o inaca- 
bable. Lo que está claro es que los 
combates son de una intensidad 
brutal y que vamos a disfrutar co- 
mo niños golpeando a miles de 
enemigos fase tras fase. 

Eso sí, que nadie espere algo 
de complejidad. Para jugar con 
«Warriors Orochi» basta con apli- 
carse a pulsar a toda velocidad 
las botones adecuados; repartir 
mamporros es el único camino 
hacia la victoria. Lo bueno es que 
su sencillez se acompaña de una 
espectacularidad total en sus 
mastodónticas batallas, con bue- 
nos gráficos y cientos de enemi- 
gos en pantalla bien diseñados. 

Si no nos importa que esté en 
inglés y que sea imprescindible 
un pad de control para jugar, nos 
divertirá como pocos. ¡¡Zas!! E4 





( DIES 
A ROLES 


EN ls le y 
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[A]: Ataque principal 
(8): Salto 

[c]: Llamar al caballo 
[0]: Ataque especial 





Frenéticos combates contra cientos de enemigos, sin más complica- 
ciones que darle al botón y verles caer como moscas. 


a UIQ PR IM, 


Orochi Army 





Tanto los textos como las voces están en inglés. Por suerte, el argu- 
mento es irrelevante y da igual enterarnos de lo que está pasando. 





Encontraremos una ingente cantidad de unidades, lo que nos hace 
sentirnos parte de monumentales combates medievales. 





Cottalios con un ataque especial que dañará a hs dnidadas que 
estén cerca de nosotros. Su efecto resulta demoledor. 


















pa ra nos , 
Warriors Orochi 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 

| TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: Omega Force 
DESARROLLADOR: Koei A ciona 
OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS2,PSP— — (AT Y 


on a 
roranoono ar or oo ro oro o o CM 
acacia: 


py Sr EDAD RECOMENDADA:  Mayoresde12años 
$7 ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
COMENTARIO DELJUEGO. 21. a 


Torbellino de acción donde la velocidad para pulsar los botones es dave, 
Sencillo de manejar y espectacular por el número de enemigos en pantalla 
ala vez, aunque los proa tienen m0 combos”, 


D ES .R nn” a pa Sp qa qa ea 
TADOS DEL TEST 


RES SULT 


DEL E 











CALIDAD DEL JUEGO 
_ COPINIÓN DEL REDACTOR ) 





Nivel e detalle de los personajes 3% | Muy correcos 


Efectos de sonido 
Diálogos / Voces 
Jugabilidad 


Periodo de a básico 
mE ae el juego 


Variedad de situaciones a 


ET de los adversarios 
(Inteligencia PEO 


| Control aa portipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


Ayuda en internet 
| INSTALACIÓN 
Dificultad de la primera instalación (comprobado). 


¡Indica espacio necesario en disco? 
fEspac utlizado en Megabytes, medido) 
a ¡Indica espacio libre existente 
en disco? nado 


ina rs 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


WANUAL DE INSTRUCCIONES OA 5,00 
PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DE SONIDO. | 10,8% | Funciona conlas 24tarjetas [10,00 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO. [10,9% | Másinfanmadiónen DVD 5.05 
' POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 778 


Menús de confio Juración en castellano 


Variedad de elementos del juego E 17 peral seleccionable y 
apo ado) me 2% ho armas combinables 
En momentos concretos 0 
Teclado, Teclado-Ratón, Pad de control | 


7 Número máximo de jugadores (en el mismo 
| pera red, dos del fabricante) 


A A A aria dj 


1 Corrección positiva 
Corrección negativa 


PRECIO/CALIDAD ne 


pee (recomendado por el distribuidor) 3995€ 
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os encontramos en el 
año 2047. El 20% del 
planeta, llamado zo- 
na azul, ha sido ocupado por el 
GDI (Global Defense Initiative) y 
la contaminación ecológica por 
el tiberio es mínima. Otro 50%, 
llamada zona amarilla, está 
ocupada por los seguidores 
de la Hermandad NOD y allí 
la polución por el tiberio 
y las guerras han hecho 
de ella un lugar poco se- 
guro. Finalmente, el 30% 
restante es la zona roja, 
donde debido a la conta- 
minación es imposible que 
exista forma de vida alguna. 
Así las cosas, la Hermandad 
NOD y el GDI están en constante 








Y El imods multijugador es diero ya quelas  “) Los poderes 


2 tres facciones están muy compensadas. 





A Contar con apoyo aéreo es fundamental para ODISNIE 
: máxime cuando el enemigo no tiene defensas aéreas. 


más poderosas, para acabar antes con ellas. 





de apoyo no son il 
«Y ro son devastadores para el nego 
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TIBERIUM WARS 


ACCIÓN + La guerra por el Tiberium perdura 
para el GD! y la hermandad NOD. Aunque 
esta vez los alienígenas quieren su parte. 


guerra por la posesión del plane- 
ta. Enfrascados en sus batallas, no 
se han dado cuenta de que una 
tercera facción de alienígenas, los 
Scrins, quiere hacerse con el con; 
trol del planeta. ¿Quién ganará? 


Estrategia rápida y dinámica don- 
de la táctica no es tan importante 
como el número de unidades 
que manejemos. Y es que con un 
buen puñado de efectivos podre- 
mos enfrentarnos a las tropas de 
cualquier ejército que se precie. 
Eso sí, para conseguir reunir 
un gran ejército, antes hay que 
seguir unos pequeños pasos que 
nos permitan adquirir recursos. 
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dos S, pe- 
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A Hay quec concentrar el f fuegos en las inidades E Pademos e combinar unidades como o los APC 
) con soldados. Así, potenciaremos las tropas. 

















Lo primero será ponerse a reco- 
ger tiberio como locos en la refi- 
nería a través de los recolectores. 
A continuación, y sabiendo que 
cuantos más edificios tengamos 
en nuestro poder más energía 
debemos utilizar, nos preocu- 
paremos por levantar centrales 
eléctricas. Y es que si no gene- 
ramos la suficiente energía, mu- 
chas de nuestras instalaciones no 
estarán operativas. 

Una vez asentadas las bases 
económicas podremos crear 
nuestro ejército. Encontramos 
una gran variedad de soldados y 
máquinas de guerra para selec- 
ciortar, dependiendo de nuestros 
gustos a la hora de plantear la 
batalla. Así, por ejemplo, si el 
enemigo no tiene ninguna de- 
fensa aérea, será imprescindible 


nd 
id 


Los combates son espectaculares y muy dinámicos. Y 
todo gracias a la interfaz, que facilita el control. 


Se ha cuidado mucho la ambientación para reflejar 
eficazmente un mundo consumido por el tiberio. 





levantar un aeropuerto con unos 
cuantos aviones que arrasen sus 
instalaciones con bombas. 
Además, siempre es posible 
potenciar las habilidades de cual- 
quier unidad en la armería. Sólo 
hay que investigar la tecnología y 
pagar su precio en recursos para 
ejecutar las mejoras al instante. 
Por si todo esto fuera poco, 
contamos con devastadoras 
ayudas que nos permiten desde 
reforzar a nuestro ejército con 
nuevos soldados, hasta construir 
un destructivo cañón que lanza 
demoledores proyectiles de lon. 























Una buena defensa es vital para conseguir la victo- 


e el ¿Funciona enmiPC? ) EnelDVD $ 












ria. Para eso, hay que colocar torretas en la base. 


Existen dos tipos de unidades, las de tierra y las de 
aire. Y conocerlas bien, facilitará mucho las cosas. 


PONTE 
CONTROLES 


pe 
e 
, 
BÁSICOS 
DASILUOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 
Botón Central: 
Zoom 
Teclado: 
[0]: Seleccionar todas las 
unidades en pantalla. 


e 
AJA MDAC 
VAL IRA Y Fe 
Y EN LU E ACIO e 


Fiel a sus orígenes, este «Com- 
mand € Conquer 3 Tiberium 
Wars» nos propone una estrate- 
gía rápida y sin complicaciones. 
Gráficamente resulta espec- 
tacular, tanto en el diseño de 
sus Unidades como en el de los 
escenarios. Y es que el detalle 
de cualquier soldado o edificio 
es apabullante cuando lo vemos 
con la cámara de cerca. Encima, 
las batallas están llenas de esta- 
llidos, láser y disparos. 
Su intuitivo y sencillo interfaz 
nos facilita mucho la labor a 
la hora de manejar a dece- 
nas de unidades, mientras 
construimos y estamos 
pendientes de defender 
nuestra base. Un juego 
que entretiene una au- 
téntica barbaridad. Y 


E) Direcciones de Internet (> Pág. 79 











PAIN A A IO 


LL  NERSIÓN COMENTADA 


RESULTADOS DELE MANN 


Command €: Conquer 3 
Tiberium Wars 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX DE INFORMACIÓN: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: EA Games | 














DESARROLLADOR: EA Games iO 
OTRAS VERSIONES: Xbox 360 ARIZA 


7 lu 


E E E E O TA E 


Mayores de 16años 


[EDAD RECOMENDADA: 
| Todos los niveles de experiencia 


ADECUADO PARA: | 


A 


(COMENTARIO DEL JUEGO 


y 


| gar Rápido, divertido, con muchas unidades y sin complicaciones, así se resume 








el espíritu de la saga «Command 8: Conquer». Y asf es esta tercera entrega, 
que ve reducido su precio sin perder un ápice de su monumental calidad, 


| Muy cuidados 
| Buenos 


1 Periodo de aprendizaje básico 

' para comprender el juego 

'_Argumento Eon 4% | Apasionante 

¡Realismo 

¡Intensidad 3% nte 9,00 


' Comportamiento de los adversarios 
Inteligencia Artificial) LO Aguda 


Medio (tiene tutorial) 


Ayuda en internet No tiene (www.es.ea.com) 


' ¿Indica espacio necesario en disco? 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


comprobado). O Arranque automático de 
No (6.587,8 Megabytes) 


Dificultad dela pi 





¿Indica a existente N 

¡en disco? (comprobado) 0 

¡ Desinstalación 

| (Datos restantes no desinstalados, medido) 2 Megabytes 
Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) Castellano 


(ABCEDEGHI) 





3 facciones, 55 unidades y 55 
1 (comprobado) estructuras 


e guardar partida (comprobado) 


| Dispositivos de control compatibles Teclado-Ratón 


Castellano 


' Número máximo de jugadores (en el mismo 1/8 (Red Local/Internet) 


 ordenador/en red, datos del fabricante) 





A 0/34 
1%) PRECIO/CALIDAD _ Sobresaliente 


Precio (recomendado por el distribuidor) 19.95€ 


2 





pr AE AAA ARAU A NOR ACA RA O COCA, 


(VERSIÓN COMENTADA 
PC-DVD (XP Vista) 


caros 








Bel DISTRIBUIDOR: Take 2 

o Ea. TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 20 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 636 39 21 
PRODUCTOR: Take2 





DESARROLLADOR: Rockstar Games ATAR 
HERAS AR PS2 e Xbox a MEL DVD, ¿ 





Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


1 » 
MAN 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Escenarios gigantescos por donde movernos con total libertad para un 
S título que basa su atractivo en la gran cantidad de acciones y misiones 








Gruceta — |2-Botón 3-Botón 





disponibles. Es imposible aburrirse ya que hay miles de cosas que hacer. 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Nivel de detalle de los personajes 


Nivel de detal de los escenarios a / entornos 


Periodo de aprendizaje básico 


Muycorrectos [1600 


h Correctos 


| | Muy buenos 
Sin traducir 


para comprender el juego | 


| a Argumento 1496 | Apasionante 
A N A N [) pS b- A 9 Realismo 00 IM Destacable NO 
Botón 1: Salto Intensidad Mujcalta- Li EA | 
Botón 2: Ataque Variedad de situaciones... A 


A A A A A 5 5 5 5 A 1 


A nn a A a 


e —_—— ua 





ACCIÓN + Pandilleros, mafias, policías 
corruptos... la ciudad es un lugar idílico para 
la delicuencia. ¿Podrás salir a flote? 


| enterarse de la muerte 

de su madre, JC regresa 

a San Andreas para en- 
contrarse con que las cosas han 
cambiado mucho tras su marcha. 
Bandas de pandilleros han toma- 
do la ciudad ante la pasividad de 
la policía, que sólo quiere sacar 
tajada. Y para colmo, todas están 
en guerra con nuestra antigua 
banda. Habrá que poner orden. 


La ciudad de San Andreas se 
divide en tres grandes zonas 
-Los Santos, San Fierro y Las 





Podemos manejar cualquier vehículo, los hay de 


Venturas—, y para desplazarse 
entre los extensos escenarios 
se necesita un vehículo. Coches, 
motos, camiones... conseguirlos 
es tan sencillo como apropiarnos 
de ellos por la fuerza cuando no 
haya cerca un policía. 

Una vez motorizados acudire- 
mos al lugar donde se nos conce- 
den las misiones principales del 
guión, aunque podemos optar 
por acometer otras secundarias, 
que nos reportan dinero y armas. 
Precisamente, su encanto reside 
en la libertad para jugar como 
nos dé la gana. Además, hay infi- 
nitas opciones para personalizar 


Botón 3: Subirse a vehículo 


al personaje: tatuarlo, llevarlo a 
la peluquería o comprarle ropa y 
todo tipo de armas. 


Libertad total de acción, miles 
de cosas que hacer, diversión a 
prueba de bombas, éstas son las 
grandes virtudes de «GTA San An- 
dreas». Eso sí, gráficamente se le 
notan los años, aunque su mecá- 
nica de juego y entretenidas mi- 
siones lo compensan. ¡Parece que 
estemos en un mundo vivo! 44 


El: Direcciones de Internet “> Pág.79 











Rigurosamente para mayores de 18 años, dedo el 


ema! de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


A A 


_ Textos - Subtítulos 


Dificultad de la primera instalación (comprobado). | 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio ut utilizado en 1 Megabytes, medido) 


¿Indica on libre existente 
en disco? (comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado 


Menús de Sonar en alo p 


Adecuada 


Perfectos 





_ Ajustes de resolución-profundidad de color [19% | S/N [ESO 


Ajustes de música / efectos desonido 
Ajustes db dl En : 


- Idioma (comprobado) 





Número máximo de jugadores (en el mismo 


ordenador/en red datós del fabricante) 





-Correcci Corrección Ón positiva 
Correción negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


[)  PRECIO/CALIDAD 


“| En momentos concretos 
Teclado, Teclado-Ratón, Pad de control 


0% | Castellano 


1/0 (Red Local/Interne) [0 


TIAS 


Precio (recomendado por el distribuidor) 995€ 


todo tipo: camiones, motos, coches, etc. Son im- 
prescindibles para recorrer los vastos escenarios. 


alto grado de violencia. Tiroteos, peleas, persecu- 
ciones a toda pastilla... ¡¡Y esto es sólo el principio!! 





Cálculo de la nota precio/calidad 9,95 18,26 =1,20 = Sobresaliente 





REEDICIÓN 


DEPORTIVO e La última versión de la saga 
«FIFA» se pone atiro de todos los bolsillos. 
¡Prepárate para afrontar el final de la Liga! 


ergio Ramos y Ronaldin- 

ho son la imagen de la úl- 

tima edición de una saga 
que año tras año nos regala a los 
mejores "cracks" del mundo del 
fútbol. Ahora, su reducción de 
precio le pone a tiro de cualquier 
usuario de PC con ganas de ser el 
mejor futbolista del mundo. 


de 
E] en DE, e pa e pita | y ge s 
COMO SE JUEGA 


«FIFA 08» presenta unos números 
de impresión: 30 ligas, 620 equi- 
pos y más de15.000 jugadores 
reales de clubes de todo el mun- 
do. Lo primero, por tanto, será 
escoger la escuadra con la que 
queremos competir, teniendo 
en cuenta su nivel -determinado 
por la puntuación que el propio 
programa le concede en función 
de la calidad de sus futbolistas y 
logros deportivos. En el caso de 


A OS 
AS 


> 0% a 
EEE E 


«FIFA 08» es un simulador muy completo, que reco- 
ge la esencia del fútbol y consigue hacerlo sencillo y 
divertido para todo tipo de jugadores. 


que optemos por un grande, nos 
encontraremos con jugadores 
"estrellas" que poseen habilida- 
des mejoradas, ya sea para dispa- 
rar a puerta, pasar el balón, etc. 

En cuanto a los partidos, pode- 
mos optar por dos modalidades. 
En la simulación controlamos a 
los once jugadores de campo, 
pudiendo elaborar jugadas gra- 
cias a nuestra habilidad con los 
controles; mientras que en la de 
mánager seguiremos el transcur- 
so del encuentro desde la grada, 
tras haber preparado al equipo y 
dispuesto las tácticas. 

Una novedad muy interesante 
es la inclusión de un curioso mo- 
do de juego donde sólo maneja- 
mos a un jugador durante toda la 
temporada. El objetivo será lucir- 
nos en la demarcación en la que 
actuemos, consiguiendo buenos 
números y siendo decisivos. 


a a 


í 












Cruceta | 2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Botón 1: Disparo raso 
Botón 2: Disparo alto 
Botón 3: Disparo a puerta 


VALORACIÓN 


«FIFA 08» profundiza aún más en 
su particular estilo de presentar 
el fútbol: una combinación de 
espectáculo y realismo. Los par- 
tidos son muy entretenidos y po- 
demos crear jugadas realmente 
primorosas aunque no tengamos 
mucha práctica con el pad. 

Es lo que tiene esta excelente 
saga: que es sencilla, tiene licen- 
cias para aburrir, diversión a ma- 
res y mucho espectáculo, ¡¡Ah!! y 
por supuesto, "cracks". 24 


(E) Direcciones de Internet “> Pág. 79 





? ¿Funciona en miPC? (Y) Enel DVD | 





Se ha puesto un gran empeño en mipiaza cada quo 
po de unas características y virtudes propias. Así, 
cada partido es una experiencia diferente. 








EN EDAD RECOMENDADA: 
MM | ADECUADOPARA: | 


¡COMENTARIO DEL JUEGO 
o La gran cantidad de posibilidades de configuración de los equipos y os. 


| Nivel de detalle de los personajes 


| 2% 
¡Jugabilidad 


UA 
a . 





(comprobado) 001 15.0 


| Precio (recomendado por el distribuidor) 





RESULTADOS DEL TEST 


FIFA 08 


El pistrisuinor: Electronic Arts 
| TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 


y] PRODUCTOR: EA Sports DESARROLLADOR: EA Sports 
OTRAS VERSIONES: Todos los sistemas 


UE 14 00H 00 Es 00.0 000009 4: A 40 00470 4 4.4. “MMM 


Mayores de 3 años a 
Todos los niveles de experiencia 








espectaculares partidos que disputaremos son, sin duda, las grandes! Dans 
des este So de fútbol diseñado pata EY divertir ¡¡Qué bueno! e 





- Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes |. 


| Efectos especiales 


de 
Diálogos /Voces 





Periodo de aprendizaje básico 
pa cena el juego 





Argumento 

Realismo 
Intensidad 
Variedad de situaciones 


ee erriento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 


Abundante 


Tin de asistencia ña 


internet _ 


| Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


¡Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 





¿Indica a libre existente 
en disco? (comprobado) 


Desinstalación : E 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Bastante cuidados HA 
3% Muy cuidados 


jts dema efectos dsonido E Ms 


Ajustes de dificultad «> 


| Variedad de elementos del juego 30 nes 620 equipos y más de 


0 jugadores 
En momentos concretos 


A A A A A e erre 


Teclado-Ratón, Pad de control 


rn e ir rimere pronerrorcanrir cr AE II JrE JU rra rrionsparnaroraoricmiararosriamicacio nacional rre il erd obre aronorg alo otomo poor o oratorio 


Castellano 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 
PRECIO/CALIDAD ENE 


Cálculo de la nota precio/calidad 1, 95/8,79=2,27= Sobresaliente 


Ipod es dió 
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Tras convertirse en el juego más vendido 
de la historia, los Sims no paran de abrir 
nuevos caminos. ¡¡Aquí los tenéis todos!! 


ño 2000 d.C. Nacen 

«Los Sims». El título 

que revolucionó el 

mundo de los videojuegos con 

su original desarrollo: ni más ni 

menos que recrear la vida hu- 
mana en un mundo virtual. 

Su éxito fue fulminante y ja- 

más se había visto nada similar. 

Desde entonces, no existe un 


juego o expansión de «Los Sims» 
y «Los Sims 2» que no haya al- 
canzado el primer puesto en las 
listas de ventas. ¿Hay alguien 
que no conozca a los Sims? 


En la Comparativa de este mes 
hemos recurrido tanto a las úl- 


timas expansiones de «Los Sims 
2» como a esa nueva serie lan- 
zada por Electronic Arts titulada 
«Historias de...». Mientras los 
primeros completan a «Los Sims 
2», los segundos son títulos in- 
dependientes que se ciñen a un 
argumento, lo que limita el tra- 
dicional juego libre de la saga. 


En las siguientes páginas, pon- 
dremos frente a frente todas las 
opciones que aporta cada título 


y valoraremos todas sus carac- 
terísticas en los tres modos 
principales puntuados: vivir, 
comprar y construir. 

De esta manera encontrarás 
la información necesaria para 
conocer las diferencias y virtu- 
des de cada título. ¿Cuál es el 
que más objetos añade? ¿Cuál 
se inventa más y mejores pro- 
fesiones? Si estás dudando so- 
bre cuál comprarte, no puedes 
perderte esta rigurosa Compa- 
rativa. ¿O acaso no quieres lo 
mejor para tus Sims? MA 


RECONOCE EL GÉNERO 


1. HAY SIMS 

Son unos personajillos con aparien- 
cia humana que viven en este tipo 
de juegos. Además comen, se lavan, 
se relacionan y lo pasan realmente 
mal si no los cuidamos bien. 


2. NECESITAN CUIDADOS 
Todo Sim necesita un cuidado que te- 
nemos que atender durante toda su 
vida. Comer, divertirse, enamorarse 
y cuidar su higiene son necesidades 
básicas que debemos cuidar. 


. "E -] 
3. VIVEN DE VERDAD 
Los Sims nacen, crecen, se reprodu- 
cen y mueren a lo largo de una par- 
tida normal. Este proceso evolutivo 
depende de muchísimos factores, 
como el entorno o las relaciones que 
mantienen con otros Sims. De esta 
manera, su personalidad se irá for- 
jando con nuestras decisiones. 


A 











S Hobbies 


No todo es amor y DL en la vida de un 
Sim. Ahora, demostrará su vena artística. 





Maxis- Electronic Arts- Expansión | Con la séptima ex- 
pansión ha llegado el momento de ser creativos y sacarle 
el máximo partido a los momentos de ocio de nuestros 
Sims. Para conseguirlo, disponemos de diez actividades 
diferentes tanto en casa como al aire libre. La única for- 
ma de alcanzar la felicidad plena es partiendo de una 
buena base. Y no hay nada mejor que disponer de un 
trabajo agradable y bien remunerado. Así podremos 
permitirnos todas las comodidades imaginables. En «Los 
Sims 2 y sus Hobbies» jugaremos en un nuevo barrio, 
Valle Desiderata, que tiene muchas instalaciones. % 
Requisitos: Pentium 4 1,5 GHz / 512 MB + Requiere «Los Sims 2» 
Comentado en: CH) No 85 


Los Sims 
an Voy ce 


Nuestros Sims hacen las maletas para 
disfrutar de las vacaciones más qemalas, 

















Maxis- Electronic Arts- Expansión | 
Si tus Sims se sienten estresados, 
nada mejor que unas vacaciones 
para escapar de la rutina diaria y 
relajarse. En esta expansión han 
puesto en nuestras manos tres 
centros turísticos que nos permi- 
tirán disfrutar de la playa, la monta- 
- fa y otros lugares paradisíacos: se 
«trata de la Isla Twikkii, Tres Lagos o 


Requisitos: Pentium 11! 1,3 GHz /256 MB 
+ Requiere «Los Sims 2» Comentado: CHJ No 79 


LOS JUEGOS DE LA. 
y per Me Po 00 AD A a ' 





Sims Historias 
de Naufragos 


Lo que parecía un divertido crucero se ha 
convertido en una aventura salvaje. 








Maxis- Electronic Arts | «Historias de Náufragos» es un tí- 
tulo independiente que no requiere de «Los Sims 2» para 
funcionar y que cuenta con bastantes menos opciones 
de juego, sobre todo en el modo libre. En esta ocasión 
manejamos a David Bennet, un joven soltero que decide 
embarcarse en un crucero para conocer gente y buscar 
el amor. Sin embargo, sus planes se tuercen cuando el 
barco naufraga en mitad del océano y acaban todos en 
una remota y desierta isla salvaje. Nuestra prioridad será 
buscar comida y crearnos un “hogar” digno en el que 
cobijarnos de las inclemencias del tiempo. zz 
Requisitos: Pentium 4 1,8 GHz / 256 MB 

Comentado en: CH) Ne 84 








Rita se ha ido a vivir a casa de su tía, lugar 
donde vive su Ugrana amor: el Sim Vicente. 





Maxis- Electronic Arts | Rita es la protagonista indiscuti- 
ble de un juego en el que debemos buscar su felicidad. 
Sobre todo, si es al lado del Sim Vicente. Su amor. 

A través de su argumento iremos descubriendo que 
los objetivos que debemos cumplir son muy sencillitos 
y no serán un problema para los jugadores habituales 
de «Los Sims 2». Como por ejemplo, darle un fraternal 
abrazo a nuestra tía nada más llegar a nuestra casa. De 
esta manera, el juego nos lleva de la mano, invitándonos 
a cumplir una serie de objetivos mientras cuidamos las 
necesidades básicas de Rita: comer, descansar, etc.2 
Requisitos: Pentium 4 1,4 GHz / 256 MB 
Comentado en: CHJNo71 
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Los Sims Historias 
de Mascotas 


Hasta el mismisimo Encantador de Perros 
nos tendrá envidia al ver a nuestro “chucho”. 





Maxis- Electronic Arts | En esta oca- 
sión viviremos la historia de Alicia, 
una joven artista que hereda la casa 
de su abuela. ¿El problema? Que so- 
bre ella pesa una deuda de 120.000 
simoleones que, si no abonamos, 
nos pondrá de patitas en la calle. 
Por suerte Sam, su perro, es una 
maravilla y puede sacarnos del 
embrollo ganando una exhibi- 
ción canina. ¿Te apuntas? Ya 
Requisitos: Pentium 4 1,8 GHz /512 MB 
Comentado en: CHJ No 77 








q sc bro) o Est staciones 


Escoge tu estación favorita y disfruta con a 
tu Sim de las actividades más divertidas. UA 














Maxis- Electronic Arts- Expansión | Esta expan- 
sión añade uno de los cambios más importantes 
en «Los Sims 2»: la estaciones. Gracias a ella, po- 
dremos pasar del invierno a la primavera y después 
al verano fácilmente, con todo lo que ello significa. 
Tened en cuenta que según la época del año, se- 
rán necesarias unas ropas distintas. No es lo mismo 
ponerse un bañador con el calor que salir abrigados 
por el frío. También, las actividades cambián según 
la estación: en invierno la nieve es la protagonista y 
en primavera lo son las flores y el buen tiempo. 
Requisitos: Pentium III 1,3 GHz /256 MB 
* Requiere «Los Sims 2» Comentado en: CHJ No 72 





Los seis títulos seleccionados han sido sometidos a 

un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego con los Sims como protagonistas. 


SERVICIO 


La instalación debe ser 

clara y sencilla. Cuan- 

tos más pasos ahorre al 
usuario, mejor puntuación ob- 
tendrá dentro de la tabla . 


GENERAL 


En cualquier título del 
universo Sim es inte- 
resante saber cuántas 
variantes podemos realizar a la 
hora de modelar al personaje. 
Obviamente, cuanto mayor sea el 
número mejor será la valoración. 


MODO VIVIR 


Es el núcleo del juego. En 

él, tendremos que iredu- 

cándole, atendiendo sus 
demandas y obrando en conse- 
cuencia. Lógicamente, no todos 
los títulos sobre los Sims tienen 
el mismo número de opciones. Si 
quieres saber cuál es el que más 
profundiza, no debes perderte 
ningún dato y valorarlos . 

Por lo tanto, este apartado es el 
más importante de cara a que el 
jugador se divierta desarrollando 
una vida feliz para su Sim y en- 
frentándole a una serie de aspira- 
ciones, miedos y deseos. 


MODO COMPRAR 


Hay muchos seguidores 
del universo Sim que se 
entretienen comprando 
objetos para decorar su casa. Por 
eso, es fundamental saber qué 
títulos presentan un mayor nú- 
mero de objetos. Si os fijáis bien, 
podréis comprobar que muchas 
de las incorporaciones en los 
distintos apartados tienen que 
ver con la naturaleza del título o 
expansión, lo que puede orien- 
tarnos a la hora de comprar. Y es 
que hay quien prefiere un buen 
jarrón a un ordendor. 





MODO CONSTRUIR 


Otro elemento clave es 

la posibilidad de llevar a 

cabo reformas en toda la 
casa, ya sea moviendo tabiques, 
poniendo puertas, abriendo ven- 
tanas o pintando las paredes de 
otro color. Si sois de los que dan 
importancia a este apartado, es 
esencial que reviséis la lista de 
mejoras en las herramientas, 


para saber con cuál de ellas os lo 


vais a pasar mejor. 


RENDIMIENTO 
VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendi- 
miento de audio o vídeo 
intentan dar una idea 
real y precisa de la compatibili- 
dad del juego en cada una de las 
24 configuraciones de nuestro 
laboratorio. Así, las puntuacio- 
nes comprendidas entre el 10 y 
el 7 garantizan un buen funcio- 
namiento, así como todos los re- 
sultados inferiores al 6 anuncian 
dificultades de ejecución en los 
PC del Segmento Inferior (más 
inf. en el DVD de este número). 





LAS NOTAS 


La relación precio cali- 

dad se obtiene de dividir 

el resultado del Test por 
su precio, Esa cifra se lleva a una 
tabla (abajo) cuyos parámetros 
se han obtenido tras calcular el 
precio medio del segmento de 
juegos examinado en la Compa- 
rativa de forma genérica. YA 


Índice hasta 2,91 Ki 


2,92 hasta 3,64 
3,65 hasta 4,85 Bien 

4,86 hasta 7,28 Suficiente 
7,29 hasta 14,56 
Apartirde 14,57 











Resultados del Test 


Cabezas Sim -Hombre- (número, comprobado) 

Cuerpos Sim=Hombre- (número, comprobado) 
¿Cabezas Sim Mujer (número, comprobado) 
¡ueposSin-Mujer: (número, comprobado] 

Escenarios nuevos y número de casas / instalaciones que incorpora (tipo, comprobado) 


MODO VIVIR 
Estado de ánimo hambre, comodidad, higiene, Vejiga, energía, diversión, sociedad y abitación (comprobado)- 


Intereses -viajes, dinero, política, los años 60, tiempo, deportes, música, aire libre, ejercicios, 
“alimentos, fiestas, estilos, tecnología y romance- (comprobado) 


Personalidad -p -pulcritud, extroversión, actividad; animo lúdico y cordialidad- (comprobado) 


Inventario (comprobado) 


Relaciones -sólo familia, amigos, compañeros- (comprobado) 
Casa tamaño, muebles, patio, estado y diseño (comprobado) 


Número de profesiones disponibles (tipo, comprobado) 


Empleo -CocIna, mecánica, carisma, físico, lógica y creativo- (comprobado) 
Carrera universitaria (comprobado) 

Edades Sim 

Aspitaciones 

MODO COMPRAR 


Objetos Decorativos -cuadros, a Des y plantas- (número, aa 


Objetos de Electrónica -entretenimiento, vídeo, audio y teléfonos- (número, comprobado) 

Objetos de Electrodomésticos =cocinas, refrigeradores, pequeños y grandes electrodomésticos- 
(número, comprobado) 

Objetos de Fontanería «sanitarios, duchas y bañera, fregaderos y bañeras calientes- (número; comprobado) 
Objetos de Iluminación -lámaparas de mesa, pie, pared y colgantes- (número, comprobado) NE 


Herramientas de Agua (número, Open 


“Herramientas de Pared) y Valla (número, comprobado) 6 
Herramientas de Papel Pintado (número, comprobado) 
"Heramintas de salera (mer, comprobado) 
Herramientas de Garaje (número, comprobado) 

Herramientas de Plantar (número, comprobado) 

Herramientas de Suelo (número, comprobado) 


Herramientas de Puerta (número, comprobado) 


' Herramientas de Ventana (número, comprobado) 
"Herramientas de Tejado (número, comprobado) 
a dE Jan lumen comprobado) 


EI 


TINAn 
sALIDAL 





LOS:SIMS:0 0 on 
HISTORIAS DE LA VIDA 
Con objetivos muy claros y 
sencillos, este juego es una 
forma de disfrutar de los 
Sims y de un argumento muy diver- 
tido. Sin complicaciones. 


“Minima (no pide juego original a E 


"Indiferente 


_ Muy elevado (6+ modificaciones) | 10,00. 


Elevado (7) 





Muy elevado (6 ñ modificaciones) A o 
Herado mal 








Elevado (Conserje, ejecutivo, policía...) 


Bebé, adolescente adulto anciano 


S (amor, familia, trabajo... ) 





Muy elevado (55) 

¡Elva 77 TAO 
Muy! Elevado 06) ¿QU 

Muy elevado (20) 

Muy elevado (14) 








Muy elevado (17) 


Muy elevado (30) 
Muy elevado (39) 





ee 
AIN 





19,95 /8,92= 2,24 24 = Sobresaliente 


Puesto 2 


Las mascotas son las pro- 

tagonistas indiscutibles de 

este título. Cuidar, mimar, 
asear y adiestrar a perros y gatos será 
nuestro mayor desafío. 


Muy elevado (6 + a 


¿Elevado A 7 0 
Muy elevado (6-+ modificaciones) 
Hlevado(M) JE 
1 Barrio (cafeterías, centros comerciales, 


pebellones de mascotas...) 


Scleada0 


el 
Eva (entrenador dem mascotas, milita, 


Bebé, adolescente, adulto, an anciano 


S (amos, famila, taba 0 ) 


“Evado EN 


Elevado (87) 


Muy Elevado (66) A 1000. 


Elevado (19) e! 
Muy glevado (14) 


Muy elevado elevado (mm 3% de ñ ME 
Muyelevado (33) 100 
Hevado (1) 





19,95 /8,63= 2,31 = Sobresaliente 


Puesto 3 


LOSSIMS2 
BON VOYAGE te 


¡¡Prepárate para vivir las 

mejores vacaciones!! Haz 

las maletas y disfruta en los 
tres centros turísticos diseñados para 
divertir a tus Sims. ¡¡Sim-freno!! 


A A Y DARA ALA TE AACAST 
Mínima (requiere tener «Los Sims 2») 


Indiferente 


_Muy elevado (6 xk modificaciones) | 10,00. 
Elevado (7) Je 
Muy elevado (6-+ modificaciones) 10,00. 


Elevado (7) 


3 Centros turísticos (restaurantes, 


discotecas, boleras.....) 


_Tatero., dE 


Pobre (8) 


-Pobre(17) 
Muy! Elevado (32) 
Muy elevado (24) 





Deficiente (0) 


Insufic ciente mM 


Muyeeado(9) 1000 
Muy elevado (25) 


eS 
Notable 


29,95 /8,29= 3,61 =Notable 


Puesto 4 


¡¡Disfruta como nunca de tus 

Sims!! Con diez actividades 

lúdicas y un nuevo barrio, 
podremos entretener a nuestros Sims 
como ninguna otra expansión. 


_Mínima (requiere tener «Los Sims 29) | 7,00. 


Indiferente 


_Muyelevado (6 + modificaciones) | 10,00. 


Elevado M SIRO 

Muy elevado 6 + modif caciones) 
Hevado() 
1 Nuevo Barrios (museos, «castillos, 


Sra) O 


Si 


Elevado (músico, hacker, periodista, 
codnero..) 


Bebé, adolescente, adulto, a anciano 10,00. 
Si (amor, familia, trabajo. : ) 


Muy Elevado 00m 


Medio (14) 
Elevado (9) 


Insuficiente (1) 


Muyelevado(22) | 1000, 


Muy elevado (27) 


Puesto 5 


LOS SIMS 2 Y LAS CUATRO 
ESTACIONES (expansión) 


Primavera, verano, otoño e 

invierno. Disfruta de las cua- 

tros estaciones con activida- 
des como jugar con la nieve, pescar o 
bhañarte en la piscina de tu casa. 


_ Mínima (requiere tener «Los Sims 29) | 


Indiferente 


Muy elevado (6 + modificaciones) 


Elevado (7) 


_ Muy elevado (6 + modificaciones) 


EE (M 


Elevado (cocinero, conductor, limpiador 


de tanques acuáticos...) 


Si 


ES adolecente xulo anciano 





Insuficiente (4) 

Insuficiente (4) 

Insufidemte 
Muy elevado 09) 

Muy elevado (22) 





29,95 /7,80= 3,84 = Bien 


LOS SIMS HISTORIAS 
DE NAUFRAGOS 


Una isla perdida es el lugar 

perfecto para encontrar el 

amor... aunque antes habrá 
que sobrevivir a las penurias de la es- 
casez de alimentos y cobijo. 


Muy elevado (6 +modificaciones) 


eva EN 
Muy elevado (6 + modificaciones) 


Elevado (7) 
1 Isla (cabañas y más cabañas.) 


Elevado (38) 
Elevado (30) 
Muy Elevado (62) 


Deficiente (0) 


Muy elo (23) 
Muy elevado (27) 


Suficiente 





44,95 / 6,85= 6,56 = Suficiente 


Este mes COM- 
 PUTER HOY 
JUEGOS dedica 
su Comparativa 
al universo Sim, 
con objeto de 





Gustavo Bernaldo E , 
Redactor desentrañar cuál 


es el más completo y aporta más 
opciones nuevas a los fans. 

Al compartir desarrollo y me- 
cánica de juego, nos hemos cen- 


PUESTO. 1 


E NiMEO CIO 





Los Sims Historias ds la Vida 





a e Objetivos muy bien definidos 


e Gran número de objetos en modo Compra 
e El argumento es muy bueno 
e Interés creciente 


a e No incluye nuevos oficios 











"PUESTO y 


Los Sims Historias da Msuntal 





al e El gestor social de animales y mascotas 


e Nuevas interacciones de los Sims 
e Gran número de objetos en el modo compra 
e Un montón de nuevos oficios 


a e Los intereses de los Sims se centran excñuso- 


vamente en sus mascotas 









dan contailita arriero Nota: Notable 8,92 Nota: LO EAE 
de objetos, personajes, barrios, — DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: AAA DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: ION 
h E | A o Electronic Arts Precio: 19.95€ Electronic Arts Precio: 19.95€ 
| erramientas y e e SOCIA: PRODUCTOR: EA Games PRODUCTOR: EA Games . 

ontiene cada título, : Maxi . : : Maxi : e td 
E ; e ña SpPOlA TIOS e VALORACION: Título independiente de «Los PRESO nó VALORACION: Sencillo, divertido, apasionante y 
que con sólo echar un vistazo a - TEL. DE INFORMACIÓN: ! . TEL, DE INFORMACIÓN: E rs 

SE 91 492 60 00 Sims 2» pensado para todos aquellos que quieran 91 492 60 00 con toda la esencia del universo Sim. Dispone de un 
la completísima tabla que hemos FAX DE INFORMACIÓN: dar sus primero pasos en este universo virtual dis- FAX DE INFORMACIÓN: buen montón de mascotas y un porrón de interac- 
elaborado en la redacción, sepáis — 91492 61 17 frutando de partidas y con una historia entretenida. 91492 61 17 ciones que llevar a cabo con ellas. Sólo eso. 
MI A a A ir NA decret A les coincido 
tras necesidades de diversión. | 
Los resultados arrojan como . PUESTO 3 PUESTO 4 


ganador a «Los Sims Historias 
de la Vida», principalmente por 
contar con un amplio abanico 
de opciones y un gran modo 
construcción. Seguido muy de 
cerca por «Los Sims Historias 
de Mascotas» y «Los Sims 2 Bon 
Voyage», que nos proponen criar 


Los mas É Bon Voyage 


S e Tres centros turísticos llenos de novedades 


e Actividades muy divertidas 
e Entornos de playa y montaña 
e Nuevas profesiones disponibles 


Los Sims 2 y sus Hobbies 


6 





Si 


O e Nuevas actividades de grupo 


e Nuevos talentos naturales 
e Diez nuevas actividades 
e Un montón de máquinas para hacer ejercicio 


a e Número de herramientas insuficiente 


mascotas y disfrutar de nuestras | e Número de objetos en el modo compra 


Número de herramientas insuficiente 
A =_ A) . 
| Asus A 

















vaciones, respectivamente. insuficiente AN 
«Los Sims 2 y sus Hobbies» ha a. 2 EN 
A 8% EE. ZA rn a 
roca Not: MT lot TE 
actividades no sean divertidas, A... DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: ¡Qee DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: Bien 
sel € Electronic Arts Precio: Electronic Arts Precio: 29,95€ 
continuación encontramos «Los 


Sims 2 y Las Cuatro Estaciones» 
donde el tiempo decide qué acti- 


PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: Maxis 
TEL, DE INFORMACIÓN: 


VALORACIÓN: Los nuevos solares incluidos son 


PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: Maxis 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


VALORACIÓN: Un porrón de actividades nuevas 


91 492 6000 tres centros turísticos con todas las comodidades y 91 492 60 00 son la tarjeta de presentación de esta expansión 
vidades vamos a poder realizar. FAX DE INFORMACIÓN: un buen puñado de actividades para pasarlas vaca- FAX DE INFORMACIÓN: que, además, nos permite realizar actividades de 
En último lugar, que no el peor, - 91 492 61 17 ciones más divertidas. ¡¡Viajar es un placer! 91 492 61 17 grupo y sacar nuestro talento natural. ¿Te atreves? 
e IM A A AS 
rias de Náufragos», ya queno + 
cuenta con suficientes opciones - "PUESTO 5 PUESTO 6 


de juego. Eso sí, lo compensa con 
un divertido argumento lleno de 
escenarios inéditos en la saga. 14 


MÁS ORIGINALES 





Los Sims 2 y las Cuatro Estaciones 





o e Manejar el clima a nuestro antojo 


e Un montón de actividades nuevas que reali- 
zar en cada una de las estaciones 

e Nuetros Sims, por primera vez, enfermarán 
por el clima 


a e El modo comprar no ofrece la cantidad míni- 





Los Sims Historias de Náufragos 





e Una aventura totalmente distintas y muy, 
muy original 

e Los objetivos son claros y concisos 

e Una isla enterita para nuestros Sims 


e No cuenta con muchos objetos para decorar 
nuestros refugios 


ma de opciones que debería e No cuenta con ninguna profesión 
Nota: Notable 7,80 Nota: — Bien6,85 
US DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: Bien DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: Suficiente 
1. Los Sims Historias de Náufragos Electronic Arts Precio: 29,95€ Electronic Arts Precio: 44,95€ 
2. Los Sims Historias de la Vida PRODUCTOR: EA Games . PRODUCTOR: EA Games 
3. Los Sims 2 y las Cuatro Estaciones + PESARROLLADOR: Maxis VALORACIÓN: Jugosas mejoras que se tradu- DAL VALORACIÓN: Título muy sencillo de jugar debi- 
y TEL. DE INFORMACIÓN: de TEL. DE INFORMACIÓN: : ( 

4. Los Sims 2 Bon Voyage 91 492 60 00 cen en un montón de actividades nuevas y en la 91 492 60 00 do a la claridad de sus objetivos, que nos enfrenta a 
5. Los Sims 2 y sus Hobbies FAX DE INFORMACIÓN: incorporación de las cuatro estaciones del año.Un FAX DE INFORMACIÓN: situaciones sugerentes, divertidas y jamás vistas en | 

: 91 492 61 17 cambio que mejora mucho la diversión. 91 492 61 17 los otros títulos de los Sims. ¡¡Velero a la vista!! 


6. Los Sims Historias de Mascotas 
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lúdica / atasca a 


LO QUE HAY QUE SABER 


Jack Keane: descarado y simpático, este capitán de bar- 
co surca los mares dejando novias en todos los puertos. El 
problema es que ha encontrado la horma de su zapato. 


Doctor T: mente mina que quiere A el lp de 
gracia al todopoderoso Imperio Británico. Ni más ni me- 
nos que se ha propuesto acabar con la producción de té. 


Lo que hay que saber 


LOS PERSONAJES 
EL INTERFAZ 


«Sobre todo cuando los puzzles parecen no tener 


Moda NL EE e a AENA ALTA 


Amanda: mujer de armas tomar, aventurera de profe- : 


sión y con un rifle que siempre lleva cargado. Trabaja para 
el Doctor T pero... ¿acabará en el bando de los buenos? 





Méntdomery: contacto al que dba búscá en e : 
dad del Cabo y que nos acompañará durante la misión. Es : 


un auténtico desastre y un milagro que siga con vida. 
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La pantalla de juego es de las más simples que hemos 
visto últimamente y, salvo los mensajes que recibimos en 
la parte superior, sólo tendremos que preocuparnos de 
los aclOOs y las dios que debemos dar. 





El inventario con ld objetos aparece salta y para utilizar 
alguno sólo tenemos que pincharlo con el botón derecho 
del ratón y arrastrarlo hasta la zona de la pantalla donde 
creemos que tiene uso. También, es posible mezclarlos 
(por ejemplo, el sello y el paquete) para conseguir otro. 
Para hacerlo, sólo hay que pinchar con el botón derecho 
sobre el objeto y arrastrarlo encima del otro que quere- 
mos combinar. El resultante aparecerá en el inventario y 


listo para ser utilizado donde creamos conveniente. 


Jack Keane al Rescate del Imperio Británico 


1. EN EL BIG BEN 


provocar al sicario para que 
nos dé dos tortas. Así, nuestra navaja caerá sobre la 
caja de madera y podremos cortar las cuerdas. 


2 


ED 


atado a una silla. La situación es límite, pero, por 
suerte, existe una posibilidad de escapar. 


[? Volvemos al sitio del que partimos, en lo más alto 
) del Big Ben. Antes de salir del ascensor, cogemos el 
trapo que hay en el suelo. Nos vamos a la derecha. 


En mitad del descenso el ascensor se para y aparecen 
y los sicarios de nuevo. Cogemos el cepillo y hacemos 
palanca con el barril para tirarlo. 


(6) El pájaro no deja coger la navaja, así que hay que 
( pensar algo. Vamos a la izquierda y vemos un saco 
de arena. Lo cogemos y se lo tiramos al sicario.. 


7 En la esquina veremos unas escaleras que bajan. Por 
desgracia no podemos pasar. Limpiamos con el tra- 
po mojado los restos orgánicos del pajarito. 


1 1 Volvemos al ascensor en la parte más alta del Big 
Ben y ya con la navaja en nuestro poder, corta- 
mos el contrapeso. El ascensor bajará sin oposición. 


1 El pajarito, asustado, saldrá volando por el ruido, 
así que es el momento de acercarse hasta el sa- 
liente y coger nuestra querida navajita. A escapar. 
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y Tras escapar, nos daremos cuenta que estamos en 
«) los alto del Big Ben. Vamos a la izquierda y veremos 
un ascensor. Deshacemos el nudo para bajar. 


5 Tras girar la esquina, veremos un cartel a la derecha 
1 de "danger" (peligro) y un cubo lleno de agua. Moja- 
mos el trapo dentro y lo guardamos. 


7 El saco de arena le caerá al sicario en la cabeza, ha- 
=Y ciéndole perder el equilibrio y cayendo dentro del 
reloj de la torre. Sonarán las campanas. 


1 2 Atrás quedan los sicarios, que no podrán hacer 
| £2 nada mientras Jack pone rumbo al puerto de 
Londres para zarpar en busca de aventuras. 
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1 3 La primera parada de Jack en su aventuraes Ciu- 
dad del Cabo. Allí, la tripulación se rebelará, así 
que debemos buscar algo que les alegre el día. 


1 Nos sorprende descubrir a una rubia que se está 
probando lo último en sujetadores para aventu- 
reros. Repetimos la operación hasta tres veces. 


1 Con la botella de ron en nuestro poder volvemos 
al Princesa Encantada y se lo damos a nuestra 
tripulación. Se pondrán contentos y saldrán corriendo. 


dando 
eli 


2 2 Al lado está la monumental Amanda. Ya vestida 
del todo y armada con su afilado sentido del hu- 
mor. Nos dará una carta postal... ¡¡con sello y todo!! 


os 


58 


PASO A PASO: EN BUSCA DE LA ISLA TOOTH 


1 A En el puerto, nos vamos hacia la izquierda, en 
busca de la tienda Adventure donde se venden 


un montón de productos con una utilidad dudosa. 


1 Veremos que al lado del cambiador aparece un 
nuevo personaje que no estaba antes. Es el mo- 


mento de acercarnos hasta él y hablar un ratito. 


UR nt ie 


2 0 Ahora accedemos al compartimento secreto de 
Jack y lo abrimos. Obtendremos 30 chelines y un 
tablón que se partirá por nuestro escaso cuidado. 


2 Al lado de la puerta a la tienda Adventure hay 
un señor que resulta ser el capitán Cookster. Le 
damos el tablón y nos dejará coger la pipa del barril. 


1 Una vez dentro veremos un montón de objetos y 
cacharros divertidísimos. Nos acercamos al pro- 
bador de las cortinas verdes cerradas... y lo abrimos. 


1 Se trata de un aventurero de los grandes pero 
como nadie le cree, hará todo lo necesario para 
convencernos. Incluso darnos una botella de ron. 


2 1 Al lado del barco hay un personaje extraño, 
Montgomery, y es el contacto que estábamos 
buscando. Tras hablar con él nos dará un paquete. 


2 Vamos a la tienda y hablamos con el dependiente, | 
que nos perimitirá comprar tres objetos con los 30 
chelines. No os preocupéis por dejar un objeto fuera. 





2 Aunque son cuatro los objetos disponibles y sólo 
tres los que podemos comprar, el juego siempre 
nos ofrecerá una salida para no quedarnos atascados. 


Usar pipa PR de ae 
2 Veremos una pequeña ventanita con un bol de 
cereales custodiado por un enjambre de abejas. 
Colocamos allí la pipa y después cogemos el bol. 


UE So o teta 
3 Después metemos la carta de Amanda en el bol 
con agua y extraemos el sello. Después, sólo hay 
que pegarlo en el paquete para enviarlo por correo. 


3 A Gracias a las precisas cartas de navegación de 
Montgomey llegamos a la isla Tooth pero, por 
desgracia, nuestro barco encalla aparatosamente. 


Jack Keane al Rescate del Imperio Británico 


2 5 Salimos de la tienda y nos vamos a la derecha. 
Hacia las cajas de madera. Trepamos por ellas 
con Jack para alcanzar la cornisa de la casa. 


2 a Si bajamos al patio desde las cajas veremos unas 
latas. Una de ellas es un "objeto mágico” que nos 
permitirá abrir algunas cosillas extras del juego. 


2 Volvemos a la tienda Adventure y metemos el 
paquete con el sello en el buzón de correos para 
enviarlo. Uno de los objetivos básicos está completo. 


3 De repente veremos a Amanda (que trabaja para 
el Doctor T) con nuestra tripulación, navegando 
alegre en una barca hacia el interior de la isla. 


2 7 Una vez en lo alto de la cornisa nos movemos 
hacia la izquierda para alcanzar la otra parte del 


edificio (justo el patio trasero de la tienda Adventure). 


3 Volvemos al Princesa Encantada y a la derecha 
veremos un pequeño bote anegado de agua. Co- 


gemos el bol y lo llenamos de agua. Lo guardamos. 


3 3 Salimos de la tienda y nos vamos a la derecha. 
Allí está la tripulación. Les enseñamos los tres 


objetos que hemos comprado en la tienda Adventure. 


de 


3 Jack y Montgomery se quedan mirando miebn- 
tras buscan la forma de rodear la zona en la que 


han caído. ¿Qué pasará en la remota isla Tooth? 
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DESACTIVAR BOMBAS 
DISPARAR SIN EXPONERSE 
ESCUDO PROTECTOR 
GRANADA FLASH 
MAPA TÁCTICO 

MAPA TÉRMICO 

A CUBIERTO 

SUBIR DE NIVEL | 
UTILIZA A TUS HOMBRES 
LIMPIAR ZONA 

RAPPEL 


a NE lao antiterrorista requiere planificación y cuidar cada detalle. OE EENEiON 


E ONE sobre como equiparte y moverte sobre ellterreno. (HI ACCESO RÁPIDO A ARMAS 


LO QUE HAY QUE SABER 


El interfaz de «Rainbow Six Vegas 2» nos ofrece toda la 
información que necesitamos tener durante el transurso 
de las misiones. Esto nos facilitará mucho la labor de aca- 
bar con los terroristas y nos permite conocer en todo mo- 
mento el estado de nuestro personaje y de la operación. 
La consulta siempre debe ser 
rápida, con las opciones para 
coordinar rápidamente a 
nuestro equipo siem- 
pre a mano. 
En pantalla apare- 
cen estos datos e 
indicadores: Órdenes 
de equipo OQ), regla 
de enfrentamiento 
activaO), la barra 
de experiencia 6) , 
experiencia adqui- 
rida GQ), experien- 
cia necesaria para 
alcanzar el próximo 
nivel 6), número de 
balas que nos que- 
dan), número de 
| E sa pn : cargadores que tene- 
e eS: e he mos disponiblesQ , 
A ! granada seleccionada 
A PE y número de ellas €) y 
| 


ASALTO z . 











2. EQUIPO 


Visión calorífica: pulsando 
nos pondremos estas ga- 
fas, que nos permiten ver a los 
enemigos pese a que la visibi- 
lidad sea muy reducida o les 
hayamos lanzando un bote de 
humo para cegarles. 


Vestimenta: desde este me- 
nú seleccionaremos la apa- 
riencia de nuestro hombre, 
pudiendo escoger entre un 
montón de piezas de camuflaje 
de distintos colores así como: 
gorras, gafas, pasamontañas... 


Protección: aquí adquirire- 
mos la armadura que llevará 
nuestro soldado en la misión. 
Hay que contemplar todos los 
factores antes de elegir, pues 
algunas reducen considerable- 
mente nuestra movilidad. 


Equipamiento: cuanto más 
nivel tengamos más surtido 
y amplio será el equipo que 
podemos seleccionar. Básica- 
mente, se trata de armas que 
nos facilitarán la labor de aca- 
bar con los terroristas. 


3. RANGOS 


a 
y 






Cada vez que demostramos una habilidad superior al ran- 
go actual, ganamos méritos para un ascenso. Eso significa 
nuevo equipamiento para nuestro hombre. 


6. DESACTIVAR BOMBA 


Durante las misiones encontraremos muchas incidencias, 
por ejemplo, bombas. Si detectamos una, enviaremos a 
un miembro de nuestro equipo a desactivarla con [Espaca, 


Tom Clancy's Rainbow Six Vegas 2 
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LIEARIARO Sis PTA > 
Nuestra principal misión es preservar sus vidas. Cuando 
rescatemos a alguno podemos ordenarle, en función de la 
situación, que nos siga o que se quede donde está. 


7. DISPARAR SIN EXPONERSE 
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Una vez parapetados tras un muro, si queremos disparar 
sin arriesar la vida o dar cobertura a los compañeros pul- 
samos el botón izquierdo del ratón. La precisión es nula. 





5. CURAR A UN COMPAÑERO 


8. ESCUDO PROTECTOR 


Visión nocturna: estas ga- 
fas están preparadas para ver 
en la más absoluta oscuridad. 
Esto nos dará una ventaja muy 
grande sobre nuestro enemi- 
go, principalmente en las mi- 
siones nocturnas. 


Apariencia: básicamente, 
aquí elegimos el aspecto que 
ofreceremos, dividido en cua- 
tro zonas: cabeza, cara, torso y 
piernas. Cuando terminemos, 
aparecerá un submenú donde 
elegiremos el modelo. 


Armaduras: se componen de 
cuatro piezas: pecho, hombros, 
brazos y piernas. Elegiremos la 


que mejor servicio nos dé por' 


separado. En la parte inferior 
podemos ver la protección que 
nos da y la movilidad. 


Armas y granadas: se nos 
permite llevar dos armas prin- 
cipales, a escoger entre fusiles 
de asalto, ametralladoras lige- 
ras. Además de complementos 
como miras telescópicas, pisto- 
las y dos tipos de granadas. 


A 
A SS 


Cada vez que un hombre sea abatido, tendremos la posi- 
bilidad de sanarlo. Debemos seguir el cuadro amarillo en 
- el interfaz hasta llegar a él y pulsar [Espacia] para curarlo. 





Consigue parar unas cuantas balas enemigas. Para utili- 
zarlo, pulsamos el botón derecho del ratón, quedando el 
izquierdo para disparar. Es muy útil en espacios cerrados. 
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9. GRANADA FLASH - 10.MAPA TÁCTICO. 11, MAPA TÉRMICO 
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ne h e: A a e ] Ea 
Hay que tener cuidado al lanzarlas. Debemos darnos la . Es una especie de guía que nos ayuda a descubrir las posi- . Se representa en forma de globo en el menú de órdenes. 
vuelta si no queremos que no sólo se nublen los sentidos - bilidades que nos ofrece el mapa: situación de los compa- . Un satélite nos da información detallada sobre la zona, 
del enemigo —vista y oído—, sino también los nuestros. : ñeros, de los terroristas, existencia de escaleras... mostrando al enemigo mediante puntos amarillosO). 
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12. A CUBIERTO 0 13.SUBIRDENIVEL  14.UTILIZAATUSHOMBRES 
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Es vital buscar parapeto en cualquier lugar para evitar las - Cada vez que se llene la barra de experiencia, promocio- : Siempre que podamos enviaremos primero a nuestros 
balas enemigas. Acercándonos a cualquier muro y pul- + naremos y subiremos de rango. Además, conseguiremos * hombres a limpiar una zona, ya que si mueren no acabará 
sando el botón derecho del ratón nos cubriremes. - más objetos que nos servirán de mucha ayuda. - la partida. Aunque si la "palma" el protagonista, sí. 


15. LIMPIARZONA O 1G.RAPPEL 17. ÓRDENES GENÉRICAS 


Antes de traspasar una - 
puerta, debemos colocar- 
nos mirando a su parte in- 
ferior. Aparecerá, entonces, - 
la leyenda “cámara espía” 
O. Si pulsamos po- 
dremos hacer uso de este - 
utilísimo artefacto. | 


Comenzamos ordenan- 
do a nuestros chicos que 
desciendan por dos cuer- 
das para, a continuación, 
seguirles descolgándonos 
por una tercera. Conviene 
asegurarse de que los hom- 
bres están en posición. 





De esta forma podremos - 
ver si hay enemigos aguar- ) 
dándonos al otro lado del : 
umbral. Si los hubiera, de- : 
bemos marcarlos con la te- : 
cla [1] como objetivos, pa- 
ra que se ocupen de ellos : 
nuestros muchachos. 


| Manejarnos en la cuerda 

es bien sencillo. Mientras 
con la tecla [(w) subimos por 
ella, con [s] descendemos. 
Si pulsamos Espacio, nos im- 
pulsaremos hacia abajo 
para descender mucho 
más rápido. 


Las dos órdenes genéricas que podemos transmitir a 
nuestros hombre serán "seguirme" y "mantener posi- 
- ción". Las ejecutaremos pulsando el botón [11]. 









+8. ACCESO RÁPIDO A ARMAS 


nr 


A continuación, nos se- 
pararemos unos metros : 
de la puerta y ordenamos - 
a nuestros hombres que - 
vayan hacia ella pulsando : 
Espada), Si nos cogen por la : 
espalda, podemos estar se- : 
guros que nos harán daño. : 


Si pulsamos [ce] nos pon- 
dremos boca abajo y po- 
dremos seguir subiendo y 
bajando. Sirve para ver con 
más claridad los objetivos 
y marcarlos, a fin de darles 
el orden correcto de priori- 
dad a nuestros chicos. 








Una vez tenemos bien ur- 
dido el plan, ordenamos a 
nuestro chicos que entren 
por la ventana rompiéndo- 
la con la tecla (8). Nosotros en j UNIDA, PE 

haremos lo propio con Para cambiar de granada o arma mantenemos pulsada la 


Una vez estemos en posi- 
ción, pulsaremos la tecla : 
(8] para dar la orden deen- 
trar y despejar. En cambio, 
si presionamos la (v] les es- : 
taremos indicando que en- : 
tren lanzando una granada - 
flash y despejen la zona. — : 





cualquier amenaza. - Con el ratón seleccionamos el artilugio que deseamos. 
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[Espacio]. Así, eliminaremos - tecla(£). Aparecerá un menú con el arsenal que portamos. 
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Completo): 

jueg so de construcció ón 
donde gestionar e invertir 
dinero a lo grande!! 
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Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, así, podemos darle su merecido a ese 
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usarblerís los secretos 
de este vertida! Aldo q 





ASÍ SE HACE. Este interesante 
simulador de guerra oculta mu- 
chas posibilidades que nos harán 
la vida más fácil. Por ejemplo, si 
una misión se nos resiste pode- 
mos pasarla sin cumplir todos 
los objetivos. Para ello, lo prime- 
ro será presionar (sue) junto a la 
tecla [-), que encontramos en el 
teclado numérico, y luego escri- 
bir endmission. Como por arte 
de magia la pantalla de carga 
aparecerá, lo que significa que el 
código ha funcionado. 


TRUCOS A LA CARTA 


Julián Ruiz necesita urgentemente una 
inyección económica pa a en 
este divertido juego. Test 





ASÍ SE HACE. Si tienes problemas financieros 
para ampliar la urbe de tus sueños, estos trucos te 
vendrán como dinero llovido del cielo. Puedes usar- 
los en cualquier momento de la partida, sólo tienes 
que pulsar Lor] + Lar ] +[c] a la vez para 
conseguir 1.000.000 de dólares. 


OTROS CÓDIGOS 
ecampaing: desbloquea todas 


las campañas. 
egetallgear: abre completa- 
mente la armería del juego. 


- emissions: fodas las misiones 


estarán disponibles. 


 DEATHTOSPIES 
Con este truco serásin- 


vencible por que túlo vales 
y además te lo mereces. 





- ASÍ SE HACE. Activamos la  É 
- consola entrando en las propie- : PEr 
- dades del fichero Death to Spies. . | 
- exe. En la línea destino añadimos A ie 
- al final -console y luego pulsa- - AA : 

: ASÍ SE HACE. Este ediar 


mos en Aceptar. Ejecutamos el 


: juego, cargamos una partida y : 


















pulsamos la tecla E] para abrir - | 


la consola. Una vez en pantalla 


escribimos setv cl_ superman | 


1 para activar el modo dios. 
OTROS CÓDIGOS 


esetv c_noammo1: munición 


infinita. 
eOpenLevels: todos los niveles. 
eCheat “invisible”: invisible a 
todos los enemigos. 


 *Cheat “disable ai”: desactiva | 


la inteligencia de los enemigos. 





Que se prepare sdl enemigo, 
le ps a LaS de re- 


- larjuego de estrategia nos invita 


a conquistar el mundo a base : 
| + de fuego y acero. Sin embargo 
no será una tarea fácil ni barata, - 
- aunque os podemos echar una - 
manita. Sien cualquier momento 
de la batalla nos faltan recursos, 
tenemos un código que aumen- : 


tará nuestras reservas de comida, 
dinero e investigación en 10.000. 


¿Cómo se consigue? Durante la : 
partida pulsamos la tecla (ene) 
- para abrir la ventana de chat. - 
- Escribimos loot y presionamos - 
- la tecla (Ene). Automáticamente 
- el truco habrá entrado en fun- : | 
- cionamiento y nuestros recursos - | 
- estarán bien repletos. 


' OTROS CÓDIGOS 
- econvert: convierte la unidad 


seleccionada a nuestro ejército. 


eplay god: invulnerabilidad de 


estructuras y unidades. 


- esuper cheats: montón de di- 


nero, construcción instantánea. 


A - stoggle fog: elimina toda la 


enemigo que se empeña en no dejarnos pasar y que nos impide llegar al final ansiado. 





seleccionamos el contenido de 
bonus. A continuación, introdu- 
cimos el código sp-village para 
conseguir automáticamente una 
misión secreta en un pueblo. 


' OTROS CÓDIGOS 


esp-street: disponible misión 
secreta urbana. 








Conviértete en a amo el la 
ciudad y no dejes un títere- 





ASÍ SE HACE. Tras años de exi- 
lio, el hijo pródigo y antiguo pan- 
dillero regresa a su hogar en San 


¡e AN OTROS CÓDIGOS niebla de guerra. : Andreas. Enseguida se da cuenta 
Egel: eo] + [ar] + [a]: aumenta en - de que las cosas han cambiado 
E : 










Eo A 10.000 personas la población de tu 


bastante y que puede encontrar- 
l flamante ciudad. 


- sesorpresas la mar de desagrada- 
"bles, Para evitamos unos cuantos 
malos tragos y hacer frente a lo 
que pueda venir, lo mejor será 
- estar bien preparados ante cual- 
A] quier inconveniente. Gracias a es- 
Í te maravilloso truco, tendremos 
la posibilidad de convertirnos en 
| - auténticas máquinas de guerra. 
- Solamente necesitamos escribir 
- en cualquier momento del juego 
- PROFESSIONALKILLER. 
OTROS CÓDIGOS 
eBUFFMEUP: con este código 
nuestra musculatura llegará al 
nivel máximo. 





Cómo participar. Pide los trucos que 
necesites enviando un e-mail a la dirección 
CHJUEGOSEAXELSPRINGER.ES 


- Consigue nuevas misiones 
- para ampliar la pi dee este 





) ASÍ SE HACE. En a audi : 
- tendremos que entrar en el me- - 
: nú de opciones. Una vez dentro, 
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Ser rápidos construyendo esla diferen- 
cia entre vivir o morir en este título, Sa 











estetruco tendrás larga vida. Testpág3 


ASÍ SE HACE. Para comenzar 

a utilizar los trucos es necesario 
activar la consola. Entramos en las | N 
propiedades del acceso directo. En la | es 
línea destino debemos añadir al final =Dev 
y pulsar en Aceptar. Ejecutamos el jue- 
go, cargamos una partida y abrimos la 
+ (st) + (8) 
. Escribimos sd_instant_build = 

1 y pulsamos la tecla (Ene). Todos 
los edificios que escojamos no ne- 
cesitarán tiempo de construcción, 


consola pulsando [ct] 


aparecerán automáticamente 
OTROS CÓDIGOS 


echeat_power(n): incrementa la po- 


MAN 


tenciaen*n” unidades. 


echeat requisition(n): añade 


dades de perquisiciones. 


echeat_killself: derrota automáti- 


ca del enemigo. 


echeat_revealall: elimina la 


niebla de guerra. 


*HELLOLADIES: todas las chicas 
caerán rendidas ante nuestro 
demoledor atractivo. 

eNATURALTALENT: ni Fernan- 
do Alonso podrá ganarnos con- 
duciendo coches. 

*UZUMYMW: impresionante 
pack que tiene las más sangrien- 
tas y mejores armas del juego. 

eWORSHIPME: alcanzarás el 
máximo nivel de respeto. 

*FULLCLIP: munición infinita. 

*AEZAKMI: la policía no nos per- 
seguirá, no importa las tropelias 
que hagamos. 

*HESOYAM: salud, armadura y 
dinero. 

eBAGUVIX: salud infinita. 

eLFGMHAL: súper salto. 

*AGBDLCID: un 4x4 auténtico 
que arrasará todo lo que se le 
ponga por delante. 

*AIWPRTON:; para los momen- 
tos más difíciles nada mejor que 
ponerse al mando de un tanque 
que para lo imparable. 

*JUMPJET: un auténtico avión 
de combate en nuestras manos 
para salir airoso de las misiones 
más arriesgadas. 

*OHDUDE: cuando las cosas se 
ponen feas el helicóptero nos 
ofrece velocidad y potencia. 

*PDNEJOH: por su espectacular 
velocidad y resistencia el coche 
de carreras es la mejor opción 
para salir pitando. 

*ROCKETMAN: escribiendo es- 
te código conseguiremos un Jet 
Pack que nos llevará a cualquier 
parte rápidamente. 


Hit 


n“uni- 


e ar | 
CIAO 


- Un ejército bien pe ns 
: do necesita recursos. EOS 


: OTROS CÓDIGOS 


- «¿AlmsForThePoo: 50 de oro. 
eShowMeTheMoney: dispo- 


) eMakeLove: ciudadanos 
: eYouAreSissy: bárbaros 
- *HereKittyKitty: bárbaros 


- «NoGravediggers: inmunesf 
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: ASÍ SE HACE. La guerra es muy 
dura, requiere numerosas tro- 
: pas pero también abundantes 


recursos que los mantenga con 


- la moral alta y los estómagos 
llenos. Afortunadamente, en : 


COMPUTER HOY JUEGOS tene- 


mos la solución a este tipo de - 
: problemas de intendencia. Para 
: obtener más recursos haciendo : 
- el mismo trabajo, bastará con : 
- pulsar la tecla 





pa 
¡EnterJ, 








código ResourcesNeeded. 
eHeroMode: modo dios. 
nemos de oro infinito. 
eHardWork: dobla la pro- f 
ducción. | 
felices, 
más agresivos, 


menos agresivos. 


a las epidemias. 


3 3D 


-- gametime 0 
TN EIA 
O E NE RAEE 
»- loading easy Al 
MO) 
TOO 
TO 
«- loading easy Al 
E ala 0 

EA AN 
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-- Starting mission 


AS 


MMTTTI 


¿Te hal quedado sin muni- 
ción? Pues aquí van balas 


para poner una armería. 


EST 


ASÍ SE HACE. Sila falta de mu- 


nición es un problema, pulsa la 
tecla (*] para abrir la consola. Una 
vez en pantalla escribimos Un- 
limitedAmmo y pulsamos (Enter. 
Jamás nos quedaremos sin balas. 
OTROS CÓDIGOS 
eAllKeys: todas 
las llaves. 


En primer lugar, añadimos -Dev () en 
las propiedades del acceso directo. 


Escribimos sd_instant build =1 O) y, 
a continuación, pulsamos (En. 
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pagaba A AA 
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-- player 1007 has chosen strategy: standard 
IR E ter iNe] 
SAA ds te 
NS ERE 
-- player 1002 has hhosen suraregy seandard 
-- player ¿33 has chosen strategy standard 

ETA E AR E o: 


eAllCheats: todos los trucos es- : 


tán activados. 


der del láser. 
eUpgradePlasma: nejora la 
munición. 

eFullHealth: rellena la salud. 





bién esconden importantes 





(APA TI A ! 
_ ASÍ SE HACE. Para que expri- 
máis a tope este brillante juego 


GAME -- Inicializng SCAR 
GAME -- Preparing Sim-Vis. 
SIM -- Secong SyncErrarChecding level zo Low 
A E O O A RRE id 
GAME -- Starting mission 
EAS E O UT! 
ERA E ES! 
-- player 1004 has chosen strategy. standard 
player 1001 has chosen seracezy seandard 
SAI Rd E O! 
-- playar 1002 has chosen sirategy. standard 
E ER SET E eri! 
RS AS SO 
-- SimulanonConcrolier Pausa ! 





-- * Creating Al for player 1000 
O A ES 





Los edificios se construirán al instante 
de forma automática. 


de estrategia os ofrecemos estos 


- trucos. Debemos primero activar 
eUpgradeLaser: mejora el po- 


la consola de comandos pulsan- 


- do la tecla CJ. Una vez aparezca 


en pantalla, meteremos los códi- 
gos. Silo que queremos es conse- 


- guir abrir todas las misiones del 


juego, escribiremos ch_all_mis- 
sions_available 1. Basta con 


2d presionar [Eme] de nuevo y en el 
== menú de juego aparecerán todas 
Las grandes batallas tam- 


las misiones disponibles. 


: OTROS CÓDIGOS 


egiveme gold: nos proporciona 
recursos de oro. 

egiveme_wood: nos proporcio- 
na recursos de madera. 

egiveme food: nos proporciona 
recursos de comida. 

ech_starvation disable 1: 
evita que nuestras tropas mue- 
ran de hambre. 

er_ fog_of_war 0: elimina la nie- 
bla de guerra. 


nn 7 
a 





MIC dia 


AAN 


CEET OA E NEAR AMS SY 


ANA NS 





COMPARATIVA 
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como la opción más competente y económica para quienes no necesitan estar a la última. 


¡lo enfocamos desde 
un punto de vista prác- 
tico, se trata de los mo- 

delos que mejor exprimen las 
posibilidades de los juegos más 
recientes, Esto se debe a que sus 
fabricantes han ido puliendo los 

problemas de rendimiento que 
vienen padeciendo los usuarios 


de la nueva generación. Además, 

tres de las cuatro tarjetas exami- 

nadas en el Test han estilizado su 
tamaño gracias a la tecnología 

de 65 nanómetros, que produce 

menos calor y, por tanto, permite 
reducir el tamaño del sistema de 
refrigeración. ¿El beneficio? Ocu- 
par una ranura de expansión. 


RENDIMIENTO ; 

DE ULTIMA GENERACION 

A su favor tienen también un 
consumo mucho menor y re- 
frigeración más efectiva. Esto 
último permite hacer "overcloc- 
king" sobre la GPU, la memoria 
o los "shaders" con menor ries- 
go de avería. Es, por tanto, una 


forma muy económica de lograr 
un rendimiento similar al de las 
tarjetas de "gama alta". Si bien 
este Test está dedicado a las 
Geforce 8800GT y GTS, es la pri- 
mera parte de una serie dedica- 
da a las gráficas que culminará 
el próximo mes con otro sobre 
las ATI Radeon HD3870. 
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slete dudas acerca de las tarjetas gráficas 


Sm ¡Qué l: ¡de UN y 
| l Jue ( ISldaí GP! y de Una 1 t af) ta gr: Afi- 
Ñ ca? Eslo que la CPU a un Eros 
su cerebro, el chip donde se centralizan 


todos los cálculos necesarios para gene- : 


rar una imagen en la pantalla. 
”» ¿Cuántos tipos de GPU ha 


por dos únicas compañías: ATI y nVidia. 


2. y e. 4 > am ugo ye r ; 
e61lactahrican A wnlWlidia nar sia 
o y RAS LOADIIICAON h IN y A is, | JM 1 : 
86104 1D EN FU J IB WIWEC y MW WI ( . . 
k ?¿ oy 1 


A q ; 
Asus, dnd rd, 


9 hay modelos de A: sainward, : 
etc.? ATI y nVidia revenden sus tarjetas j 
a otras compañías que mejoran su ren- : 
dimiento con modificaciones en las co- : 


nexiones, los sistemas de refrigeración... 


1? Dece- : 
da nas, aunque dl 90% están fabricados j 


1) Refrigeración: ventilador + disipador 


O Procesador gráfico o GPU 

€) Memoria de vídeo 

O Salida VGA 

9 Salida DVI 

A Cubierta metálica disipadora 
del calor generado por la GPU 

O Piezas disipadoras del calor 
de la GPU 


uáles son las tarjetas más poten- 


puse 
. 


) tes del mercado? Actualmente, la 


le h : serie Geforce 9000, fabricadas por nVi- 
29 dia, y la serie HD 3900 de ATI. 


coa r % « A 
¿Mia ma meten” ANDA Y y 
(IA y FOACTaria 011 ) » 
GUE E LUI)Laria una | tar jeta UE 


Y última generación? En los últimos 


: tiempos han bajado mucho su precio. 
: Ahora mismo, por menos de 300€ es 
- posible hacerse con modelos que ape- 
: has unos meses atrás no bajaban de los 
- 600€. La guerra permanente entre los 
- fabricantes nVidia y ATI ha sido muy po- 
] sitiva para el usuario en este sentido. 


sr n . 
a un moni 
| 
a | | 
1) UE Ul MN 


ERRADA 


| > or a la tarjeta g ? Por supues- 

JN ¿Qué otros aspectos er al ren- : de Aa : to que sÍ se EEE eaclgalde dos, 

Í' dimiento de una tarjeta gráfica? La NUS y UE Los componentes fundamentales que: aunque con los accesorios adecuados 

cantidad de memoria que ME 1 ve- : integran toda tarjeta gráfica no han va-  : podremos conectarla a tres, cuatro e, 
locidad o el tipo de conexión al PC, riado demasiado en los últimos años.  : incluso, cinco o más monitores. 


Asihacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha realizado las pruebas de rendimiento 
y calidad de imagen sobre las cuatro tarjetas del Test, en un 
laboratorio con instrumentación de gran precisión, aunque otros 
aspectos menos técnicos se evaluaron en la redacción. 


INSTALACIÓN | 


- tible será el parpadeo en pantalla, evi- 
- tándonos así la fatiga de los ojos. Una 


Debe estar descrita con todo detalle, 
permitiendo que cualquier usuario pue- 
da interpretar y aplicar las instrucciones 
con facilidad. Los controladores o driver 
han de instalarse automáticamente. 


NI 


de 100 veces por segundo. 
Utilizando un tipo de cámara especial 


que captura la señal procedente de la sa- 
lida DVI de la tarjeta, se examina el grado 


de calidad de las imágenes generadas - 


por cada tarjeta gráfica al compararla 
con una serie de imágenes de referencia. 
Las divergencias resultantes entre am- 
bas se reflejarán en la nota final. Por otro 
lado, cuanto más alta sea la frecuencia 
de refresco de la imagen que una tarjeta 


gráfica envía al monitor, menos percep- 


alta frecuencia suele ir acompañada de 
la capacidad de mostrar imágenes con 
mayor resolución. Esto significa que 
cuando decimos que una tarjeta gráfica 
trabaja a 100 Hz, queremos indicar que 
ésta envía la imagen al monitor un total 


A O 


La prueba de rendimiento consiste bási- 


- camente en establecer la capacidad de 
proceso de una tarjeta para actualizar : 
la escena en pantalla, ya sea en un en- : 


torno 3D o 2D. Los títulos con los que se 


ha efectuado la prueba son los siguien- : 
tes: «Far Cry», «F.E.A.R.», «X3 Reunion» : 
- y «Prey». En realidad se realizan dos 
| > estudios, en los que se cuantifican los : 
- Cuadros por segundo (FPS) que es capaz - 


” de generar cada tarjeta, Las dos pruebas, 


Las memorias GDDR5 con velocidades de 
5000 MHz son el futuro de los gráficos. 


| - que se realizan a 1280x1024 píxeles y a 
ss | 1600x 1200 píxeles respectivamente, se - 
- llevan a cabo manteniendo unas condi- 
- ciones idénticas para cada tarjeta, esto : 
es, con una profundidad de color de 32 : 
bits (16,7 millones de colores) y el mis- : 
- monivel de detalle y efectos. Durante las 


El sofisticado instrumental del que dispone nuestro laboratorio permite medir el 
nivel de calidad de la señal emitida por cada conexión de la tarjeta gráfica. 


- pruebas, además, se activa y desactiva 
- tanto el antialiasing como el filtro aniso- 
: trópico, aplicando en otro Ttest adicional : 


el nivel máximo de cada uno de estos 
efectos. Así, cada modelo de tarjeta se 


instala en dos ordenadores distintos y, : 
a continuación, se obtiene un valor de : 


media a partir de los ocho resultados 


- (cuatro juegos para dos ordenadores). 
En el caso de que cualquiera de las con- - 
figuraciones nos devuelva al escritorio o : 
- se bloquee, el resultado parcial será de 0 : 
: imágenes por segundo. i 


ANA | 


La relación precio/calidad se establece al 
dividir el precio del producto por la nota 
- final obtenida en el Test. El resultado se 


lleva a la tabla que aparece debajo de 


- estas líneas, que recoge los distintos in- 


tervalos a partir de la media ponderada 


- de todos los precios. De este modo, un 


producto cuyo importe en el mercado 
sea de 299€ y se le haya calificado en el 
Test con una nota de 8,20, obtendrá una 


relación precio/calidad de 36,46. Es decir, 


el equivalente a un Notable.Z4 


25,37 hasta 33,81 Bien 


Índice hasta 20,28 


20,29 hasta 25,36 


33,82 hasta 50,71 Suficiente 


50,72 hasta 101,42 Inde 


A partir de 101,43 | ME 


> 
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COMPARATIVA 


rtonades asistencia técnica (comprobado) Al e 











| Resultados del Test 


E > 
'FABRICANTE/ DISTRIBUIDOR 

| SERVICIO a 
Jarantía (dato delfabricante) A 


| Ayuda en Internet (idioma, comprobado) A 


: PORCENTAJE 







! 20% 

Teléfono deinformación (comprobado) 0% 

| Fax de información (comprobado) | 0 0% 

INSTALACIÓN 5,4% 

| Instalación, programas de control (driver, comprobado) 5AY% 

| INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 2,0% 

| Extensión y claridad del manual de instrucciones (comprobado) ERA 

' CALIDAD DEIMAGEN 20,6% 

| Calidad de la señal de salida / interferencias | | 
| (defin nición dela imagen, conexión VGA) 


Ñ Calidad dela señal de salida /interferencias. De 
(definición de la imagen, conexión DVI) 
Ñ 





80% 


Calidad de la señal de salida / 'interferencias CENA iy — 29, 
(definición de la imagen, conexión S-Vídeo) ás 


| Calidad de la señal de salida / interferencias 2,3% 


| (defi inición de la imagen, conexión Vídeo Compuesto) 
| | RENDIMIENTO: RESOLUCIÓN DE 1280 X 1024 PÍXELES 


"Juegos: AMD Athlon 64 FX-53 2,4 GHz 
| (2xAntiaAlising, 2xEiltro 'Anisotrópico, medido) 


Juegos: Intl ore 2 ExtremeX680021293 o _ : Da E 
| (2xAA, 2xFA, medido) 7,0% 


A A A A A A A e arrima 


| Juegos: AMD Athlon 64 AFX-53 7 4.GHz 
| (6XAA, GxXFA, medido) 


Juegos: Intel Core 2 Extreme X6800 2 x2, 93 GHz O 
| (ÓXAA, 6XFA, medido) 


28,0% 


1,0% 





sE AN 


7,0% 


'3DMark 2006: AMD Athlon 64 8 53 >, 4 GHz | 0.0% 
 (2xAA, 2xFA / 6xAA, 6xFA, medido) | 0 


| RENDIMIENTO: RESOLUCIÓN DE 1600X1200 PÍXELES 


' Juegos: AMD Athlon 64FX-53 2,4 GHZ | 1 
(2xAA, 2xFA, medido) 


A 
CAN, 24 metio) pa 


as A ra ad i E e 
(6xAA, 16xFA, medido) 


ee e se 2 O e E mn a e Pen. A tas socia 


| CONECTORES 5,0% 
| Salida de Vídeo Compuesto / S-Vídeo (comprobado)... 





1,0% 





| 
A 
i 
" 
| 7,0% 
y 

| 


E Salida de HDTV (comprobado) 0 


_Salida para na segunda VGA /conector DVI : A 2,0% 
OTROS DATOS 5,0% 


| Reproducción de DVD-Vídeo (Software de reproducción incluido, comprobado) | al 


| Consumo. TOA | 2.0% 


' Procesador gráfico | 00% 





'Tamaño: y tipo de a memoria lade vídeo 
meat A: 


| Sistemas operativos Dodo por los 
| | controladores (driver) suministrados (comprobado) 


Accesorios induidos (comprobado) E | | 
A O o A 


NOTA MEDIA 100% 


CORRECCIÓN POSITIVA / NEGATIVA 


TOTO 
DAI DA 


Precio aproximado en tiendas 






| 
rr Di 
| Cálculo de la nota precio/calidad 





| / muy escasas (1,31%) 


| Muy pobre (60,00%) 
- / muy escasas (1,60%) 











Mo 107 > 
CALIDAD 





 ENS800GTS | 


| Asus / Asus 


- Prolongado (3 años) a 


Sustitución por el distribuidor al 


902.889 688. 


WWA asus. es (castellano) : 


NOTA | 
329 
800. 


300 


00 
1000 


908 889 677 
| Algo compleja 
| Muy confusas 


Muy buena (97,70%) 
A escasas (3,50%) 


| Murias da di e 


| Algo pobre (76,80%) 


8,27 


8,34 


4,34 


| 2,00 


2,00 


8,66 


escasas a 


10,00. 


É 





| Muy elevado 


1000 


| Muy elevado 
de Po 


0 Muy elevado 


10,00. 


' (71,46 cuadros porsegundo) "* 


| Muy elevado 


10,00. 


10,00. 


: 


¡ea adiosporsegindo! A 


' 6.632 puntos /809 puntos 


| Muy elevado 
| Muy elevado 
| Muy elevado 


| Muy elevado 
(71,69 cuadros porsegundo) 


7 sí(salida) 


| Sí (adaptador) / sí (2, HDCP) 


mM (software no incluido) 
Muy elevado (154 vatios) 


| Vida, Geforce 8800 GTS PS 650 MHz 


su meses GDDR3, 1940 MHz 


y 14.011.6906 


Windows 2000, XP (62- bit, 
64- -bit) y Vista (32-bit, 64-bit) 


| Adaptadores: DVI a VGA (+/5);S-Vídeoa | 
A A dl 


- Ocupa dos ranuras de expansión 
¡Se conecta a fuente alimentación 


MATA «sul EA E] 
Notable 


(122,38 cuadros porsegundo) 14% 


(200,95 cuadrospor segundo) | 19% 


(60,61 cuadros porsegundo) o Do o 


10,00 





10,00. 


| 


¿ 


: 


1000 


20 
300 
Sredamendiado) 
10,00 
| 0,51 


7 








854 
00 


0,10. 


204€ (en WWA. alternate. .es) 


Ñ _ 204/8,34=24,46= Notable 


| 8800 GT oc 512 MB 
| BFG Tech / Dynos 


| Muy prolongado (5 años) a E 
' Sustitución porel distribuidor —— 


902364096 


NOTA 


8,00 


— 
8,00 


| o 
_wwwibfgtech.com (inglés) 


600 





Algo compleja 


3 


4,34 





- Muy confusas 


' Muy buena (97,90%) 
| [escasas (4, 15%) 


8,17 


2,00 


8,38 


' Muy buena (98, ran aa 


8,86 


escasas BIS) 


' Algo pobre (76,70%) 


1,54 


| Muy pobre (60,00%) 
: / muy escasas (1,68%) 


: 
¿ 


Muy elevado 


5,70 





10,00 


10,00. 


1 (123,69 cuadros porsegundo) 


| Muy elevado 
Muy elevado 


| Muyelevado 


| (244,83 cuadros por segundo) E e 


(66, 86 cuadros porsegundo) a 10,00 o 


10,00 


O 


| 6.472 puntos /804 puntos 


' Muyelevado 





9,80 


10,00 


: Muy elevado 


10,00 


(181,23 cuadros porsegundo) | 14% 


Muy elevado 


9,20 


(55, 52 cuadros por segundo). 4d SE 


Muy elevado 
(62,74 cuadros por segundo) 


o] sí (salida) 


SÍ (mediante adaptador) e > 


SÍ (adaptador) / sí (2, HDCP) 


É 


Muy: elevado (135 vatios) 


bn 


sn 1emegts¡ GDDR3, 1800 MHz 


(6 JAJOST2Ó: 


Windows XP y Vista (32-bit, 64-bit) 


_No software no incluido) Lea 


da 
0 
IAN 
100 
or 


' nVidia, Geforce 8800 GT, 625 MHz 7] 


re DVIaVGA (- IS); s O a 


HDTV E/S) cabledealimentación. 


i 





| Seconecta a fuente alimentación 





o 


| 237€ (en www.dynos.es) | 
237/8,34=28,48 = Bien 


PRECIO 
CALIDAD 


| GEFORCE 88006T ALPHA DOG EDITION 


y XFX Iberia 


| Normal (2 años) 


' Sustitución porel distribuidor — Al 


' No (sólo e-mail) 


 WIWW.XÍx.com (castellano) a 


: Algo compleja 
| En inglés 


| Muy buena (97,80%) 


NOTA 





q5% 


i 800 dd 
200 
10,00. 


434 
200 


2,00 


8,42 


19 


i Muy buena 198, 10%) 


| Algo pobre (76, 90%) 
| / muy escasas (1,32%) _ 
| Muy pobre (60,00%) 
:/ muy escasas (1,60%) 


É 


Muy elevado 


De 38 cuadros porsegundo) 7 


: Muy elevado 


(052, 99 cuadros por O on 


Muy elevado 


1 (69, 46 cuadros por segundo) a 


Muy elevado 


a 


6.490 puntos /805 puntos 


| Muy elevado 


¡Muy elevado 


(85, 07 cuadros por segundo). y 


| | Aceptable 


(86,67 cuadros porsegundo) | 11% 


| Aceptable 
| (40,51 cuadros por segundo) 


No] sí (salida) 


_SÍ(mediante adaptador) 


| SÍ (adaptador) / sí (2, HDCP) 


No (softwareno incluido) 
| | Muy elevado (1 29 vatios). 


| 
: 
¿ 


¿51 MegabYieS GDDR3, 1900 MHz 


ETA IOE 
Windows 2000, XP y Vista (32-bit, 64-bit) 


rmors DVIaVGA (-/5); S-Video a HDTV. 
] (+/5); cable S- Vídeo; Cable d de alimentación. 


| Juego: «Company ofHeroes» 


j 


8,40 


escasas 








983 





_(71.1Ocuadrosporsegundo) | 100 


¿ 
¿ 


ñ 1000. 


972 


A 
j 
] 
j 


10 


10,00 
051. 





000 
1 102 


nVidia, Geforce 8800 GT, 660 MHz 


Arrendar 


j j ¿ 
3 É A 





Se conecta a fuente alimentación 





| Notable + 
EE 0 


he 1 74€ - (en Www. alternate. es) 


 174/8,30=20,96=Notable 


0,10. 










ETS >= 


A A E AA AE A 


«E A 


AS 





22 E 7 ES 2 IZA ATI A 








NX8800GT-T2D512E-0C 


NOTA 





MSI Technologies / Santa Bárbara | 
6,86 ' 
Normal (2 años). 600 | 
Sustitución por el distribuidor 8/00 
No (sólo e-mail) | 2,00 
www.msi.com.es (castellano) 10,00 
93 474 2909 (distribuidor) 
93474 37 50 (distribuidor) | 
4,34 
' Algo compleja 434 
2,00 
En inglés 2,00 
8,24 
- Muy buena (97,80%) 856 | 
J escasas (3,73%) 2d 
Muy buena (98,10%) 8.84 
/ escasas (3,18%) : 
Algo pobre (77,20%) 762 
/ muy escasas (1,22%) ld 
Muy pobre (60,00%) 570 | 
/ muy escasas (1,68%) daa 
10,00 
Muy elevado 10.00 | 
(124,48 cuadros porsegundo) "| 
Muy elevado 10.00 | 
(251,69 cuadros porsegundo) 
Muy elevado 10,00. 
(69,23 cuadros porsegundo) 72 
Muy elevado A 
(87,00 cuadros por segundo) | pe | 
6.528 puntos / 693 puntos 
9,88 | 
Muy elevado | | 
(121,31 cuadros por segundo) 10 
Muy elevado 10,00. 
(190,35 cuadros porsegundo) |": 
' Elevado 95) | 
(57,35 cuadros por segundo) A 
| Muy elevado | | 
| (66,27 cuadros por segundo) | 10 | 
7,20 
Ng/ sí (salida) 7 3,00 
- Sf(mediante adaptador) 10,00. 
Sí (adaptador) / sí (2, HDCP) 10,00. 
| 0,51 
No (software no incluido) 0,00 
Demasiado elevado (125 vatios) | 1,02 


nVidia, Geforce 8800 GT, 660 MHz 


512 megabytes, GDDR3, 1900 MHz 


6.14,10.9726 











Windows 2000, XP, Vista (32-bit, 64-bit) 


Adaptadores: DVIaVGA (-/S); S-Vídeo a 


HDTV (/5),S-Vido S-Video (5) 


Juego: «Colin McRae Dirt» 







Se conecta a fuente alimentación 


XX 
Y: 


8,40 | 
-0,10 


Notable + 


195,89€ (en www.abyss. 












es) 


195,89 / 8,30 = 23,60 = Notable 


**S-Video a Vídeo compuesto (-/5); cable de alimentación. 





Hace apenas siete meses que 
realizamos el último Test de 


extrajimos algunas interesantes 
un dato en el que queremos 
hacer especial hincapié. Si en 
aquella ocasión el modelo ga- 


de 320 MB, en este nuevo Test 


de una memoria más rápida, 










en vez de los 500 MHz del mo- 
delo de entonces. Pero, ¿en qué 


























Eo 


Asus cuenta 
únicamente 
con salidas 
DVI. SI queremos conectar un 
monitor VGA a la tarjeta gráfica 
será necesario utilizar el adap- 
tador que, esta vez sí, el fabri- 
cante ha tenido a bien incluir 
en la caja de la tarjeta gráfica. 














PRECIO 
CALIDAD 
l MET E 









Los modelos 
del Test, sin 
excepción, 
soportan el 
estándar SLI. Gracias a esta 
tecnología y a la conexión que 
hay en la parte superior de la 
tarjeta, podremos conectar dos 
gráficas al PC para multiplicar 
el potencial gráfico. 











tarjetas gráficas y, entonces, : 


conclusiones. En particular, hay : 


nador fue el ASUS EN 8800 GTS : 
el modelo equivalente dispone : 


512 MB, y una GPU a 650 MHz, 





: se traduce esto? Pues en un 
: incremento en el rendimiento 
de más del 15%, lo que explica 
el hecho de que la tarjeta haya 
visto reducido, en estos siete 
: meses, su precio desde los ca- 
: si 300 a los poco más de 200€ 
: que cuesta ahora. La moraleja 
: de todo esto es que, a veces, 
: conviene esperar a que salga 
la siguiente generación de tar- 
: jetas para hacerse con el mo- 
delo más optimizado —ahora a 
un precio irresistible. Tras este 
: apunte y centrándonos ya en 


A Puesto 1. E 


o e Muy buena calidad de imagen 


e Velocidad de juego muy elevada 
en todos los Test de rendimiento 


e Compatible con DirectX 10 
e Compatible con HDTV 
e Salida de S-Vídeo 


e Juegos «Ghost Recon Advanced 
Warfighter» y «Race the WTCC 
Game» de regalo 


El modelo de a e Consumo muy elevado 


e Por su tamaño, ocupa una segun- 
da ranura de expansión 


ASUS, Tel, 902 889 688 


Nota: 1 Mel : 


Precio/Calidad Notable 
Precio: 





A Puesto 3 A A AI 


5 e Muy buena calidad de imagen 


e Velocidad de juego muy elevada 
o aceptable en todos los Test de 
rendimiento 


e Compatible con DirectX 10 
e Compatible con HDTV 
e Salida de S-Vídeo 


e Consumo muy elevado. 


XFX, WwWW.xÍX.com 


Notas 1 E : 


Precio/Calidad: - ¡eE 
Precio: 








Esperar tiene su recompensa 


: el Test de este mes, conviene 
: señalar la exigúa diferencia exi- 
: tente entre fabricantes cuando 
- se trata de las mismas tarjetas, 
: apenas 4 centésimas, como 
: podréis confirmar en la tabla 
: de la página anterior. Así las 
- cosas, lo que debería decantar 
: la elección por un modelo u 
otro es el precio. Por eso, pese 
: a sólo alcanzar el tercer puesto, 
: el ganador precio/calidad es el 
: modelo 8800GT Alpha Dog Edi- 
: tion de XFX. Sin duda, uno de 
los mejores fabricantes. Y 


opuesto 2 BFG 8800 GT OC 512 MB 


a e Muy buena calidad de imagen 





alto consu- 
mo, todos los 
! modelos del 
: Test necesitan conectarse a la 
: fuente de alimentación del PC. 
: Para ello incluyen este cable en 





: Y, con dos tomas de corriente y 
: Una única salida que se conecta 
- directamente a la tarjeta. 










A dl 7 
EN -: E 
TAR ma 
' 7 A 
Y zi 
iy ñ Ls 
N ( 
1 


-=- 


INTIORT z 


bricantes in- 
cluyen juegos 
! sin, por ello, 
Subir el precio de la tarjeta. En 
el caso de MSI Technologies re- 
: gala dos juegazos como «Colin 





: McRae DiRT» y una versión de 
: prueba de 14 días de «El Señor 
: delos Anillos Online». 


Muchos fa- a e Consumo muy elevado 


ASÍ QUEDAN 





1. Asus EN8800 GTS 

1. BFG 8800 GT 0C512 MB 

3. XFX GF88006GT Alpha Dog Ed. 
3. MSINX8800GT-T2D512E-00 


e Velocidad de juego muy elevada 
en todos los Test de rendimiento 


e Compatible con DirectX 10 
e Compatible con HDTV 
e Salida de S-Vídeo 


Debido a su — e Consumo muy elevado 


BFG, Tel. 902 364 096 


e 
Bien 





dal pan 237,5€ 


A Puesto 4 DIARIA ela 


O e Muy buena calidad de imagen 


e Velocidad de juego elevada o 
muy elevada en todos los Test de 
rendimiento 

e Compatible con DirectX 10 

e Compatible con HDTV 

e Salida de S-Vídeo 


MSI Technologies, Tel. 934 742 909 


Precio/Calidad:  ESENTE 


Precio: 195,89€ 
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La imagen e esta ilustración pa juegos 














¡ eres de los que se han quedado 
sin su ejemplar de «Guitar Hero 
Il Legends of Rock» no desespe- 
res. Si tienes algún amigo que pueda pres- 
tarte el juego original y alguna tienda de 
videojuegos a mano para comprar la gui- 
tarra... ¡¡problema resuelto!! Ya que tanto 
el “aparatito” de PC como el de Xbox 360 
son exactamente los mismos, y funcionan 
a la perfección en ambas plataformas. 
Además, como 
comprobaréis 
en las siguientes 
líneas, conectar 
la guitarra al PC es 
bastante sencillo, 





INSTALA GUITAR HERO 111 PB 


Empezaremos por explicar cómo instalar 
el juego en nuestro PC. Se trata de un sen- 
cillo proceso que no nos llevará mucho 


Instala la guitarra de Xbox 360 
¡Mi rollo es el rock! 


Quien lo prueba habla maravillas. Es todo un fenómeno y al fin 
está en PC, pero no queda ni una copia. ¿Cómo disfrutarlo? 


: tiempo y que resolveremos en unos poco 
; pasos. Así, una vez instalado, procedere- : 
: mos a hacer lo propio con la guitarra para 
: dejar boquiabierta a la afición. 


Introducimos el DVD original de «Gui- 


: — M tar Hero!lll Legends of Rock» en la uni- : 
: dad lectora. Si no tenemos la reproducción 
: automática activada, habrá que ejecutar 
: el archivo desde “Inicio”, pinchando en 
: “Equipo” para, a continuación, hacer doble 
clic sobre la unidad DVD y, finalmente, en 
: *setup”. Si lo tenemos activado, espera- 
: mos simplemente a que salte la ventana, 
: seleccionamos nuestro idioma e y pulsa- 


l. Aceptar 4. | 


AIMAR y 


Elegir idioma de instalación 


| 
Seleccionar uno de los idiomas siguientes para ld instalación. 











e 


: "A continuación, aparecerá el contrato 
: de licencia Y. Una vez lo hayamos leí- 


| do cuidadosamente, pulsamos en € para 


y 
| [E Guitar Hero 1 - InstaliShield Wizard a 
A 
Contrato de licencia 

Lea cuidadosamente el acuerdo de licencia siguiente, 


; 
¡ 

E 
i 
| 
4 
' 
| 
| 
t 


(Aspyr Media, Inc. Contrato de licencia 


! ide instalar el software. Al hacer clic en “Acepto”, acepta los 
| | ¡fitérminos y condiciones del presente Contrato. Si no está de 
="+!acuerdo con estos términos y condiciones, haga clic en "No 
iacepto" y devuelva el software y todos los materiales adjuntos, 
incluyendo el Compact Disc o DVD (“Disco”), al punto de venta 
Ngonde | lo adquirió. para solicitar, si procede, el reembolso del 


| Lea detenidamente este Contrato de licencia Contrato") antes | 
| 


| k Acepto los términos del contrato de lencia 
| No acepto Jos términos del contrato de kcencia 








"> Si tenemos el administrador de siste- 
: 8 mas activado, podemos elegir entre 
: permitir a cualquier usuario utilizar el pro- 
: grama o sólo hacerlo nosotros €. Pincha-_ 
- mos en 9 para crear un acceso directo en | 


| el escritorio y luego en 


18) Guitar Hero Jl - InstallShield Wizard ell es 5 









E 
Información del cliente 
Por favor, introduzca la información. 


Í 
| 
4 
4 
A 
1 
1 
1 






| Instalar esta aplicación para: A pe 

fr N 
| ( (4) Cualquiera que ublice este equipo (todos los usuarios) Y 
hu 
j 
1 


V Sélo para mí (Usuario) J) 


¿2 


ammatodakl! Añadir acceso directo al escritorio ) 


a cc ads e E 








Seleccionamos la ruta en el disco : 
duro donde queremos que se instale : 


nuestra aplicación 9. 


Verificamos que te- ! 


nemos suficiente espacio Y y Behamos | 





enl 


Siguiente >. 


¡para continuar. 





MY Guitar Hero R, Mm: + InstallShield: Wizard. O. AN 





Carpeta de destino 


| Haga o en esta carpeta o en Cambiar para instálar 
| en una carpeta É 

' 

| 


hi0) — InstalarGuitar Hero III en: Y 
UL) CriProgram Fes Aspyrifuitar Hero ny J 


( Este juego necesita 4,26 GB de espado lore en el disco duro») ] 


el DVD a nuestro disco duro, que irán 


a almacenarse justo a la ruta que le hemos $ 


indicado con anterioridad. 






Í 
14 
| 
j ¡ 
| 
Í 
| | 
Í 
Í 
4 | 
Í 
Í 
Í 
Í 
' 
/ 
t 
' 
1 
h 
/ 
b 


Comenzará la copia de archivos desde | 


| 


Una vez terminado el proceso de : 
copiado, se nos dará la posibilidad : 
de acceder al archivo “Léame” €, donde ' 


encontramos valiosa información acer- 
ca del juego. Una vez lo hayamos leído, 
pulsamos en € para dar por concluida la 


| instalación. A continuación, aparecerá una | 


| ventana donde se nos propondrá jugar 


| ahora mismo. Sencillo... ¿no? 


Finalizado Guitar Hero IT - InstaliShield Wizard | 


InstalShield Wizard ha instalado Guitar Hero III correctamente. 
Haga clic en Finalizar para salir del asistente, 


AM . a 
k a Mostrar archivo Lésme Jj o. 
pa 





Desde el principio de los tiempos, Xbox : | E 





Las dos guitarras de Xbox 360 son totalmente 
compatibles con PC y fácilmente configurables” 


La instalación de la correa es muy 


: isa fácil. Tan sólo hay que introducir los : 
: extremos agujereados € en sus respecti- * m 
: vos huecos. Uno de ellos está situado en | 

el mástil 9 mientras el otro se halla en la 
base de la caja de la guitarra. 





A continuación, cogemos el cable que : | An 
S a : WM oy Estas opciones le ayudan a confi los dispositivos de j 

tiene el adaptador USB instalado en : || MY nariaiosonasen Aa se 
un extemo y lo conectamos al correspon- : 


| diente puerto de nuestro PC o. 





Nada más hacerlo, aparecerá en la 
parte inferior de nuestra pantalla un 


: globo de diálogo, que nos indicará que 
: Windows está buscando los controladores 


CONECTA LA GUITARRA | 


para el nuevo dispositivo o. 


ED 
Instalando software de controlador de dispositivo * 
Haga clic aquí para ver el estado. 





360 y PC han ido de la mano gracias a la :; 
compatibilidad total de muchos de los : 
periféricos creados por la propia Micro- : 
soft para la consola. Así, es posible usar : 
tanto el pad USB como el inalámbrico, el : 
volante oficial y hasta el headset wireless : 
sin apenas complicaciones a la hora de co- ' 


nectarlos. Como mucho, es necesario un 
: ll 


adaptador que apenas cuesta 20 euros. 


Siguiendo esa línea, los dos modelos de k 
guitarra que han aparecido para la consola : 


de Microsoft (tanto la inalámbrica como la ; | 
USB) son enteramente compatibles y los : | 


podemos usar con nuestro PC fácilmente. 


Además, configurarlas es de lo más senci- 
llo y no nos causará ningún quebradero : 


de cabeza. Si quieres saber cómo hacerlo, 
continúa leyendo las siguientes líneas. 


Para conectar la guitarra a nuestro PC, : 
el primer paso será encastrar el adap- : 
tador USB que viene dentro de la caja con : | 
el cable de la guitarra. ¿| 





Apenas transcurridos unos pocos : | 

















: Dispositivos de juego" 4. 


Seleccionamos la guitarra Y —aparece ' 


con el nombre de Guitar Hero X-plo- 


: rer y pulsamos en [Propiedades]. 


E y» “ 
Jr 
" yA WE ma 
F PS ON 

— 
| | | 
Í 
i EN 
| ! 
j | 

| | 
j | 

| | 
| Ñ 

¡ | ! 








segundos veremos que Windows ha : 


encontrado el hardware y lo ha detectado 
correctamente bajo la siguiente denomi- 
nación: Guitar Hero X-plorer O . 


sobatas de controladores 
pre” SSA 





Después de unos breves instantes, los 


| controladores se instalarán automáti- : 
: camente en nuestro equipo Y. 


l' Los dispositivos están listos para usarse. 


¡| fEl softvare de este dispositivo se instaló correctamente. 4 


Listo para usar L 
Listo para usar / 


Controtadora XBOX 360 para Windows 
l “Dispositivo de interfaz humana USB 


Es hora de calibrar nuestra flamante : 
a] nueva guitarra y verificar que funcio- : 
: na correctamente. Para hacer esta opera- : 


) ción, debemos pinchar primero en “Inicio”, 


: acontinuación en Panel de control y, por : 








Y Despesitivos de juego 


instalados en su equipo. 


COpgeanos dej juego instalados 


| Dispositivo 


NG 


Pinchamos en la pestaña y 
verificamos que los ejes funcionan : 
bien € subiendo el mástil de la guitarra : 
hacia arriba y pulsando la palanca de vi- : 
brato. Al Sader los botones de la guitarra : 


Pruebe el dispositivo de juego. Si no funciona correctamente, calóbrelo. | 
Para ello, vaya a la página Configuración. 
(Ejes 
| A Eje Z 
| IEEE Petación X 
e Des [A Rotación Y 
L 
| 
A E X/ /Be Y 


“1 
| 
1 
] 


= y AN | 
y 
Ñ 
[e..occoa] 
| Je 0 
] 


Botones 


| si se ilumina su homónimo es que tam- 


bién están bien €. Tanto la cruceta de la 


|. guitarra como la palanca del centro O: 


“rocanrolear” a nuestras anchas. 








: último, hacemos doble clic en el apartado : 


nible: para PC, sí que funciona, al 

















Ahora podemos ejecutar el j júego yo 





y pulsar el botón de sincroni- | 
- zación, tanto de la guita- 
rracomo del adaptador 


el ordenador la 
| reconocerá sin 
0 problemas 


los engorrosos y | 


Eso sí, al ser un modelo. diferente 


te... ¡¡ya podremos disfrutar!! 




















Y SILO PREFIERES... 0 
¡SIN CABLES! Es 






SOLYA3dX3 


de espacio, lo a que e debe. 
mos hacer es "contratar" los 
servicios del adaptador de 





h Aunque la guita 
rra de Xbox 360 
"Les Paul" inalám- 
brica no esté on 0 
reconocerla como si de un perifé-. 
rico de Xbox 360 se tratase. 
Tan sólo debemos acordarnos 


de ponerle las pilas, encenderla 


de periféricos de Xbox | 
360 a PC. Una vez he- 
cho, veremos que 


y podremos 
jugar correc- 
tamente sin 
"liarnos" con: 


molestos cables. 
Los controles son los 
mismo que la guitarra normal, así 
que no tendremos ningún proble- 
ma a la hora de adaptarnos a ellos. 





puede que te "mole" más la otra. 
¡¡La decisión es solamente tuya! 


a a 





odo conectado correctamen- 


Eee 
Pero! 
A] 

A M?s] 


PC oros PA 





A 


Los mejores juegos del panorama actual de PC ordenados 
y clasificados por géneros, para que sepáis qué comprar y 
cuánto os cuesta, antes de ir a vuestra tienda favorita. 
De esta forma, equivocarse es imposible. 









LS ARMA 
Armed Assault 

"ER Con más de 30 vehículos y 400 km? por donde 
maniobrar, este título nos ofrece la guerra más real 
que podemos vivir en nuestro PC. 


RAINBOW SIX VEGAS 2 | 
Un loco terrorista amenaza con volar LasVe- 
gas, ¿Seremos capaces de detenerlo? 


Ubisoft 












59,95€ 


Assassin's Creed 
" Director's Cut Edition 
y proa : y 
NS 9,82) "PA Tres increibles ciudades, Damasco, Jerusalén y Acre, 
¿ E que nos dejarán con la boca abierta, un argumento 
SUF. — fantástico y divertidos combates. ¡iImpresionante!! 


Beowulf the Game 






_ EXD Espectacular título de acción que gira en torno a la 
E figura de Beowulf, un poderoso guerrero de increí- 
SUF. ble fuerza e inigualable en el combate. 





Nueve aguerridas e se disputan el | 
control total sobre la galaxia Soulstorm. 


y Bioshock 







A los pocos minutos de la partida sentiremos que 
estamos ante una obra maestra. La acción, la increí- 


SUF. ble atmósfera... todo. ¡Jugar puede ser maravilloso!. 


o Blacksite: Area 51 


A AT 








Como marines de los EE.UU. combatiremos en el Irak 
de Sadam contra aterradores enemigos. ¿Serán alie- 
nígenas o aberraciones creadas por el hombre? 


FRONTLINES FUEL OF WAR e 
if La guerra del futuro la libran hombres, pero 
2 la ganarán los vehículos y las máquinas. 
E THO 






Call of Duty 4 
Modern Warfare 


META La saga abandona la ll Guerra Mundial para aventu- 
E rarse en combates con tecnología y tácticas moder- 
SUF. - nas. El objetivo será evitar el desastre nuclear. 


Activision e Todo Tipo Jugadores e [JPA e 59,95€ 


49,95€ 
















a Clive's Barker Jericho 

ica y 

El equipo Jericho es el encargado de todo lo 
paranormal, y la ciudad perdida de Al Khai es un 
hervidero de demonios. ¡¡Extermínalos a todos! 


A SUF. 











En una paradisica isla del Pacífico vamos a experi- 
Se =mentarla acción más intensa imaginable, Si quieres 
si SUF, IS a usar los poderes del nanotraje. 


- 


, ,66| Los Locust han invadido la Tierra pero por un ratito, 
M7 

porque no pararemos hasta liquidarles a todos en 

y SUF. este juegazo de acción que parece casi una pelicula. 










Ml Half Life 2 


"Todo un clásico que nos sumerge en un terrible y 
apocalíptico mundo futurista donde la superviven- 
cia es el premio. Una auténtica obra de arte. 


l- Losalienígenas han intentado invadir la Tierra, 
aunque a Dios gracias contamos con todo el poten- 
cial del Jefe Maestro para frenarlos, 





John Woo Presents 

Stranglehold 

8,67| Del afamado director John Woo nos llega una 
"frenética historia de acción,que no nos dejará des- 

cansar ni un segundo. ¡¡A disparar se ha dicho!! 







a SUF. 


ea Lego Star Wars ll 
¡ as Ada Original 






nos introduce a la perfección en el universo "Star 
YY BIEN Wars" sin renunciar a la diversión. 


Activision e Todo Tipo Jugadores « EJ + 29,95€ 


Juegos 


| Crysis 








ALRESCATE 
DEL IMPERIO RITÁNI Wo 





Toda Inglaterra contiene el aliento 
ante la peor de las catástrofes. El mal- 
vado Doctor T pretende dejarles sin té 
y, asi, privarles del ritual de las cinco 
de la tarde. Pero al rescate llega Jack 
Keane, un capitán tan imprevisible que 
es capaz de desbaratar sus de 


FX INTERACTIVE 
1 IEA 
AVENTURA 





| Lost Planet Extreme Condition 


Bajo condiciones climatológicas extremas un grupo 
de humanos lucha por la supervivencia contra 
aterradore insectos. Acción bruta! y directa. 


EE) 


suUF, 





Medal of Honor Airborne 






Por primera vez en la serie llegaremos al frente 
saltando en paracaídas. Como es norma de la casa, 
acción directa y una magnífica ambientación. 





0 SUF. 


Overlord_ 


El gancho de ser más malo que el veneno funciona 
en este juego, en el que para variar sembraremos el 
caos y el horror liderando a un hatajo de diablillos. 


E 
7 SUE. 


S.T.A.L.K.E.R. 
A Shadow of Chernobyl 


ED La contaminación ha hecho estragos en la zona 
2 provocando mutaciones en los objetos. Los 
a "stalkers" harán lo que sea para conseguirlos. 








a Shadowrun 


PER 


ñ 7,35 Los mejores combates multijugador donde se 


mezclan magia y tecnología. Por primera vez 
lucharemos con jugadores de Xbox 360. 


Splinter Cell Double Agent 


Infiltrado en una organización terrorista Sam Fisher 
deberá elegir en más de una ocasión sí contentar a 
SOE : 5 los malos o a los buenos. Espectacular como pocos. 


¡ The Orange Box 

1 5) ¡Cinco juegos por el precio de uno!! Los episodios 
Le de «Half-Life 2» más el desmadre multijugador de 
SUF.. «Team Fortress 2» y los rompecabezas de «Portal». 







Maneja el tiempo a voluntad para sacar ventaja a 
tus numerosos enemigos y de ese modo acabarcon +. 
ellos fácilmente, ¡Así da gusto combatir!! 


Vivendio Todo Tipo Jugadores « EJIAE] + [1 19,95€ 








Mo 
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AI REY 






E AREAS 
"HICTADIA a E Y 
| e ! U AA y d on EN 






A E A 2 de 











Muchas diálogos, puzzles y situaciones nos 
arrancarán sonoras carcajadas. El elenco de 
personajes que aparecen a lo largo de la 
aventura son memorables y consiguen que 
las conversaciones sean muy divertidas. 


0 ueteNdos y ao ya que mu- 
chas veces estaremos más perdidos que Paco 
Martínez Soria deambulando por Madrid. 
Tienen una lógica muy particular, pero a base 
de probar y probar daremos con la solución. 


Es una absoluta “rayada”, con un argumento 
tan extravagante como divertido. Un villa- 
no que se hace llamar el Doctor T pretende. 
hacerse con el negocio del té y quitarle a los 
ingleses uno de sus mayores placeres. 

















| Tom Clancy's Ghost Recon CivCity Roma | Impertvm Civitas Il A a 
5, | Advanced warfighter 1 E LA POLEMICA 
SIENTES insurrectos mexicanos han robado una bomba EJE) Gestión y construcción para fundar ciudades roma- 2 Más construcción, más gestión y la presencia de El 
a ria E nuclear y apuntan a los EE.UU,, el objetivo de los e. a mas. El orden y la administración de recursos son las combates hacen de esta última versión la mejor de [El 
JOB Ghost será recuperarla e impedir la catástrofe. SUF. bases sobre las que se sustenta. la saga. ¡No te aburrirás ni un segundo! Ed Assassin S Creed 0 Crysis e 
Ubi Soft e «Todo Tipo Jugadores « [3YA + [7] 19,95€ Take2 e Jugadores Expertos » de 39,99€ H Interactive e . Todo Tipo Jugadores e [7JY%A e [1 19,95€ . ¿Cual es mejor? 
Tom Clancy's E > 
Tom Clanc Civilization IV Joint Task Force E 


> 
y»! 


EN 
AS co 





Y 


NUEVA E 


d Rainbow Six Vegas 2 





w E ,00 ” Al frente de un equipo debemos afrontar situacio- 8,35| Sensacional título de estrategia para jugadores E Pese a darle más importancia a los combates que 
mn > 6 horda E nie ., . . 
nes límite que nos someterán a tensiones extre- expertos, que nos reta a guiar a una civilización por a la gestión, uno de los medios para conseguir u 
mas, en este juego que combina acción y táctica. Y SUF.  lahistoria para convertirla en la más poderosa. recursos es muy pu la televisión. cz 
o 





Maelstrom 
La Batalla por la Tierra ha Comenzado 
WTA LaTierra es un vertedero radioactivo donde escasea 







Command €. Conquer 3 


area Wars 
Las fuerzas del G.D.l. y la Hermandad NOD conti- 


Tomb Raider Legend 


we 
PR 
y 
ES 
= 
red 
Ll 
a 
M 
ve 
Lu 
(a 






NET) Cranretomo, a base de espectacularidad, acción y 

























[soso diversión marca de la casa. La Croft renace de sus censo, MAN en guerra por el Tiberio, ignorantes de que rod de bles a a agua, Tres facciones luchan por el preciado ele- 7 
BIEN cenizas con nuevos movimientos y tintes épicos. rn ¿$9 - los Scrins han llegado a la tierra para colonizarla. e] SUF. mento en un título espectacular y divertido. Q 
2) 
Proein e Todo Tipo Jugadores e [71Y*4 E=] e 29,95€ Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores « [JPW + [:] 19,95€ Atari e Todo Tipo Jugadores + [-3YA e 44,95€ z 
z 
Unreal Tournament lll Company of Heroes Medieval ll Total War £ 
Opposing Fronts E 
y Acción frenética que no nos dará ni un segundo de AT Sl 8,5 7) Expansión autoejecutable con dos nuevas cam- >. 3 Espectacular como pocos, con miles de unidades % 
respiro. Además, su genial modo online nos garanti- a pañas, que nos pondrán al mando de británicos o EZ en combate sumamente detalladas. Ver moverse a A 
za horas y horas de diversión. ¡¡Soldado, a luchar!! BIEN alemanes durante la ll Guerra Mundial. MN SUF. inmensos ejércitos por la pantalla es una gozada. 
z 
rH0 e Todo Tipo Jugadores + aa e 34,95€ Sega España e Todo Tipo Jugadores e []]YA + 39,95€ a 
Crusaders 94 Sparta Bl al 
| Thy Kingdom Come pe Ra 
MEA Estrategia ambientada en la época de las Cruzadas "y Tres civilizaciones —espartana, persa y egipcia- se E) DS ASSASSIN s CREED, SIN 0 DA 
-.o y basada exclusivamente en el combate, sin rastro "disputan la hegemonía en un espectacular juego (a $ 
 SUF. de gestión. Bonito, divertido y muy espectacular. de estrategia con frenéticos combates. El 18) ol POR SUPUESTO, CRYSIS. 

El Md A ER 

Virgin Play + Todo Tipo Jugadores + e 49,95€ FX Interactive + Todo Tipo Jugadores e e [:]19,95€ ae 
PE ada Pa El FC) ES DIFÍCIL ELEGIR UNO 
A 
.. Si á dl Si quieres mojarte, esta es tu oportunidad. Todos los meseste 
3 El Senor de los Anillos ] Star Wars El Imperio en Guerra Ed traemoslas clestiones que más preocupan alos jugadores de PE: 










Vivendi + Todo Tipo Jugadores « EJF% + [ 











Age of Empires lll 


A y E) Todo un referente en el género, si te gusta la 
ez estrategia no te puedes perder este bombazo de 
A SUP. — Microsoft. Muy divertido, ¡te atrapará! 


levantando una e urbe para acabar dise- 
Í- ñando un imperio tan vasto como el romano. 


] 14,95€ 






mii La Batalla por la Tierra Media 
8,39) Con una inigualable estética, épica vibrante y los 
A E personajes que hemos visto tantas veces en la 


me Ou E 0]: ¿$9 trilogía se presenta este juegazo. ¡¡Genial!! 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores + e [1 9,95€ 





MEE La Tierra se ha convertido en el campo de batalla 
E detres razas alienígenas. Estamos ante estrategia 
SUF. — dela buena, con armas y unidades del futuro. 





>) Vuelve un clásico de la estrategia con tres campa- 
% ñas distintas y cinco épocas diferentes para deleite 
E SUF. y disfrute de cualquier estratega. 


Vivendi e Todo Tipo Jugadores + [IF e 49,95€ 














YA Impresionantes recreaciones de las batallas más 
: cf memorables de la saga "Star Wars". Es muy diverti- 
Eje]: do y, sobre todo, completo en todos sus apartados. 


Activision + Todo Tipo Jugadores « FIFA + [3 14,95€ 


upreme Commander__ 


2 sardín para atraer a montones de piñatas y crear un 
BIEN ecosistema bien compensado. ¿Te apuntas? 


Microsoft e Todo Tipo Jugadores « EJ e 29,95€ 


da 


Vota por una de las tres respuestas posibles y comprueba cuál es la 
preferida por todos los lectores de COMPUTER HOY JUEGOS. 


Cómo participar: Elige tu opción 
y envía un e-mail a la dirección: 
CHJUEGOSGAXELSPRINGER.ES 


LA POLÉMICA DEL MES ANTERIOR 


¿Crees que la tecnología X2 de 
ATI acabará con Crossfrie? 


X 
o 
a 
= 







85% 





SÍ, ES MÁS PRÁCTICO Y BARATO 


fa» | 


NO, DOS TARJETAS FÍSICAS ES MEJOR 


ya > 


LAS DOS PUEDEN CONVIVIR 
















Datos de Marzo de 2008 referentes a las ventas registradas en informática Mpaiieitados, grand lacas, Spédlisia en videojinados pena dá consumo y sale (caidos defino. 


AGE OF CONAN 
HYBORIAN ADVENTURES 
Queda muy poco para que el feroz Daly 
baro enarbolesu ; 

hacha y rueden 
cabezas en el PC. 


Proein 
Mayo 2008 
Rol Online 











MASS EFFECT 

Después del exitazo cosechado en Xbox 
360, llega la versión para PC dispuesta 
a triunfar con la | 
misma rotundi- 
dad. ¿Repetirá? 


Electronic Arts E A ss eN 
Mayo 2008 re E 
Rol di 


SACRED 2 
FALLEN ANGEL 
Prepárate para nuevas monturas, 
hechizos, habili- E 
dades... La cosa 
promete. 


Virgin Play 
2008 
Rol 


DEAD SPACE 

Una raza alienígena ha atacado a la 
nave espacial minera donde esta- 
mos enrolados. A” 
¿Sobreviviremos 
a este horror? 


Electronic Arts 
Otoño 2008 
Acción 


FALLOUT 3 
Con un motor gráfico nuevo y renovado 
vuelve esta saga de rol y todo apunta 
a que será uno 
de los próximos 
bombazos. 


Atari 
Otoño 2008 
Velocidad 


| LOS + VENDIDOS | ( 


A A E A A 





¿Qué juego noaspiraa Ml 
alcanzar el primer pues- Ml 
to de esta clasificación 
para bajar del pedestal 
aloseternos números | 
uno, los Sims? Si quieres 
estar al día de los títulos 
que arrasan cada mes 
en España, esta será tu 
sección favorita. 


2 MU UN [ al 


ACCIÓN. 
Activision 


¡a Warhammer 40.000 

| Dawn of War Soulstorm 

MT) Esta expansión autojugable está enfocada plena- 
"mp 222 mente al combate, con nueves facciones batallan- 
m2 BIEN — do porel control de la galaxia Soulstorm. 


Estrategia enfocada a la parte bélica sin controlar 
recursos de ningún tipo. Con un modo multijuga- 
dor muy divertido y un motor gráfico espectacular. 
















El Señor de los Anillos Online 

do ha Sombras de Angmar (Gold Edition) 
AN rar) Fiel recreación de la Tierra Media, con el aliciente 
de que podemos visitar los lugares emblemáticos 
de la trilogía y luchar contra cientos de enemigos. 


| Gothic 3 


Rol sin ataduras que nos da libertad total para 
decidir nuestras acciones y el camino a seguir. La 


il SUF. diversidad de opciones es su punto fuerte. 


Y La primera expansión que requiere el título original 
BE y que nos ofrece contenido extra, a partir de nivel 









Rol a la vieja usanza que nos llevará a forjar un per- 
pen sonaje en un mundo anclado en el Medievo. Lograr 
A SUF. — quele adoren como a un dios es el objetivo. 


Nobilis « Todo Tipo Jugadores « [737%] + 39,95€ 


ESPAÑA 


Datos oficiales sobre los juegos que 
más éxito han cosechado para PC el 
pasado mes de Abril. 





SIMULACIÓN 
Electronic Arts 





| Guild Wars Eye of the North 


Hard to be a God 


ON 
Vivendi 





5 A 
LS TS E ie 












| ESTRATEGIA 
373 FX Interactive EA 





127284 
: Ma 5 IA GN es HEEE AR 
CA CAT 
ROL ONLINE ES INTELIGENCIA 
Vivendi Planeta de Agostini 





a NE AAA 
e . O) ¡mpER ql LS ul vi! > 


ER E TERA TEARS RE 





ESTRATEGIA 
ar FX Interactive 


A 


S e $ 3 E %» 5 .o 





ROL ONLINE 
ra Vivendi 
Hellgate London 








me Rola ritmo frenético. La acción no cesa un instante, 
con hordas y hordas de demonios para aniquilar con 
cientos de armas. ¡¡lgual que Diablo pero en 3D! 


Fusión de géneros, rol y acción, que nos invita a 
recorrer el o oriente forjando la as 





Rol facilón y sin complicaciones donde la cantidad 
” cuenta: miles de objetos, enemigos, cuatro héroes 
BIEN y más de 200 habilidades distintas. 





Neverwinter Nights 2 
Gold Edition 

me Los Reinos Olvidados es el marco perfecto para 
disfrutar del mejor rol con cientos de opciones de 
lucha y hechizos, Dos juegos a un precio fantástico. 








e Pirates of the Burning Sea 


2,25 Corsario, pirata, librecambista u oficial naval. Elige 
tu clase y surca los mares en busca de fabulosos 
botines. ¡¡Jou, jou, jou... la botella de ron!! 


The Witcher 






2 El brujo guerrero Geralt de Rivia es el protagonista 
ad de esta historia de la que sólo saldremos triunfan- 
 SOB.. y Y tessi dominamos la lucha con espada y la magia. 


24 Titan Quest Deluxe Edition 






20 Rol sencillo y sin más complicaciones que repartir 
cera al "mogollón" de enemigos que se cruzarán en 


BIEN nuestro camino. Dos juegos en uno. 





2 El título original y su expansión en un 
sólo pack. Además, dos guías de ini- 
ciación para que no nos perdamos. 


Vivendi e Todo Tipo Jugadores « [2 PATA] « 34,95€ 






Uds 








Flight Simulator X 
do Professional Edition 
es YB Como pilotos de aviones comerciales debemos sur- 
a e carlos aires y llegar a nuestro destino. Profesionales 
y principiantes disfrutarán volando. 







9] Los Sims Historias de Mascotas 







% Dos nuevas historias para nuestros Sims que esta 
2 vez tendrán que adiestrar mascotas , competir en 
concursos y, así, ganar simoleones para sobrevivir. 


Los Sims Historias Náufragos 





Ev) Un crucero para solteros acaba en naufragio y 
sd ha 7 % 

e con todos sus ocupantes en una isla desierta. 
E SUF. — ¿Encontraremos el amor en este idílico paraíso? 


GIL 





| Los Sims 2 Deluxe 


E >» 


"EF, Millones de jugadores se han apuntado a la 
2 “Simmania”. Y es que guiar las existencias de esto 
SUF. personajes virtuales nos dará muchas alegrías. 








Tres centros turísticos que visitar: montaña, playa 
y camping, para hacer disfrutar a nuestros Sims. 
BIEN — Comosiempre, respetanto todas sus necesidades. 


| Los Sims 2 y Sus Hobbies 






3 Un nuevo barrio y diez actividades para entretener a 
nuestros Sims, son las flamantes incorporaciones al, 
Es 27? BIEN universo Sim que ofrece esta excelente pansión. 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores « FIA EJ] e 29,95€ 



















ESTRATEGIA 
Planeta de Agostini a 


MLN - ASSASSIN'S CREED 3) 
ACCIÓN 
Ubisoft 


MW 
-— ROLONLINE 
Eidos 













ESTRATEGIA 06 5 0 
FX Interactive 


2 SS EA 
E IFAOS E 


DEPORTIVO. 
Electronic Arts 





== SR Pan 


sea 
CAE CY vs 


MÁNAGER A 








Sega 
ia 777 OS A 
“ACCIÓN 2 LOS SIM: E 
Electronic Arts ¿Ei ETRE 153 UI 
- SIMULACIÓN. 
Electronic Arts 







4 WARHAMMER 40.000 E e 


' DAWN OF WAR SOULSTORM 
ESTRATEGIA 












; CONO FM 
Electronic Arts 


ESTRATEGIA y 
Ubisoft 





MODERN Bilal 
Ac ACCIÓN 
Activision Activision 


EZRA, 


LO ARA 


O A A A A CS OIMTIFATS A 





mito Silent Hunter 4 5 Runaway 2 el Sueño de la Tortuga 
A Wolves of the Pacific 

ES Divertido y sencillo simulador que nos pone al da : 9,31 E 
E mando de un submarino durante la ll Guerra o A po a 
9): Mundial. Objetivo: hundir la flota japonesa. 


Ubisoft Tod Tipo Jugadores + FA$%A + [1 19,95€ 







Test Drive Unlimited 1 


Una aventura gráfica sobresaliente con buen 


SA EY) Más de 50 km de la paradisíaca isla de Honolulú 
humor, buenos gráficos y unos puzzles alucinantes. Mt 


para quemar ruedas conduciendo cochazos impre- | 
SUF.  sionantes. ¡Para locos de la velocidad sin límite! E 
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Lu 
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il Broken Sword FIFA 08 E 

re El Angel de la Muerte A 

ESE) Con una trama que apunta hacia el Vaticano salpi- La saga de Electronic Árts renueva todos sus e 

cada de puzzles muy variados y lógicos, que debe- equipos para ofrecernos fútbol total, espectacular y a 

SUF. — mosresolver mientras descubrimos el misterio. sencillo. Todo un clásico que mejora año a año. = 

la 

THQ + fodo Tipo Jugadores e [FA[E=] e 49,95€ Electronic Arts e todo Tipo Jugadores » EY + 19,95€ A 
m 

E 

. . E] 

¿ CSI: Pruebas Ocultas NBA Live 08 kl 

E 

EF) Grissom y sus chicos de Las Vegas se enfrentan a Los mejores Rallys que podemos vivir en nuestro ra La mejor liga del mundo en nuestro ordenador con p. 

e cinco casos tan complejos y apasionantes como en PC, además en esta versión se han introducido Etna todas las estrellas de la actual temporada, incluidos A 

1:89) - laserie. Obsérvalo todo, ¡¡las pruebas no mienten! carreras off-road. ¿Se puede pedir más? los chicos de oro que darán espectáculo del bueno. E | 

Ubisoft e Todo Tipo Jugadores « [3474 EN + [3] 19,95€ Atari e Todo Tipo Jugadores e [7JE=] + 49,95€ Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores e EJ + 49,95€ E 


o 
A. 


e 
8 
Us 


Fahrenheit 






PES 2008 


FIN Nos despertamos junto a un cadáver pero no recor- 
0 2 E Seda 
e damos haber asesinado a nadie, aunque la policía 
SUF. — tiene otra idea ¿Qué ha pasado realmente? 


"Er Roma, París, Londres, Tokio, San Francisco y Sydney 
son las ciudades escogidas para organizar las carre- 
ras tuning más espectaculares y emocionantes. 


Un renovado sistema de inteligencia artificial, 
denominado "Teamvision”, más licencias, la diver- 
sión de siempre e, incluso, más realismo. ¡Genial! 





A Jack Keane 

| Al Rescate del Imperio Británico 

> En Eh Extravagantes personajes e ingeniosos puzzles son 
LEE las bazas de este título de FX Interactive, que nos 
arrancará más de una carcajada. ¡¡Divertidísimo!! 






Need for Speed Pro Street PRO Evolution Soccer 6 





: 89 Las carreras se "legalizan" y se pasan a competicio- 
nes de fin de semana donde demostraremos que 
somos los mejores al volante, ¡¡A tunear se ha dicho! 


"y Conlicencias mucho más cuidadas pero con todo el 
2 espíritu de la saga, es uno de los que mejor repre- 
)- sentan la espectacularidad del deporte rey. 


| Perdidos 







9 Comparte una aventura completamente inédita en 
televisión con los personajes reales de la famosa 
serie, ¿Seremos capaces de escapar de la isla? 


Ubisoft . Todo Tipo Jugadores e [xJU%A e [1] 44,95€ 


Emocionantes carreras sobre todo tipo de superfi- 
cies que nos pondrán a los mandos de un "porrón" 
de vehículos diferentes. ¡¡Á correr!! 


completa en el DVD de la revista. Para acceder, 
ejecuta la aplicación y en la sección Extras, elige 
la opción "Secciones en PDF CHJ 86 DVD”. 





Need al Carbono 


FX ltd . Todo loipo Jugadores e [7415] e [1 19,95€ Atari « Todo Tipo Jugadores « EJ + 39,99€ Ez | 
TN The Curse of Monkey Island l 
Em 
y El tiempo no pasa por este título que hace gala de E 
un fantástico guión, unos endemoniados puzzles y u 
unas escenas de humor desternillantes. e 





att sit a 


COMPUTERCHOLLOS 


ACTIVISION (RE-ACTIVE) 


Call of Duty 2 29,95€ 
Call of Duty Deluxe Edition 1495€ 
¿Doom 3 14,905€ 
Gun 14,/95€ 
Quake 4 14,95€ 
Star Wars El Imperio en Guerra 14,95€ 
The Movies 14,95€ 
True Crime Streets ofL.A. 995€ 





ELECT RONICS ARTS a 


El Padrino 19,95€ 
FIFA 07 19,95€ 
Los Sims Edición Deluxe 995€ 
Medal of Honor Pacific Assault 1995€ 
NBA Live 07 19,95€ 

19,95€ 





ELECTRONIC ARTS E NE) 


Black 8 White 2 995€ 
Sim City 4 995€ 
FX INTERACTIVE (PREMIUM) 

American Conquest Edición Oro 995€ 
Imperivm Civitas 995€ 
Imperivm Il Las Grandes Batallas de Roma9,95€ 
Panzers || 995€ 

995€ 


Runaway A Road Adventure 





NOBILIS (NEOJUEGOS) 


Gothic | 999€ 
Gothic! 990€ 
Red Orchestra 19,99€ | 
Spellforce 999€ 
Trackmania United 9,99€ 
TAKE2 (NUEVO PRECIO) 
GTA San Andreas 995€ 
Mafia 99361 
Max Payne 2 Pe 
UBISOFT (CODEGAME) 
Age of Empires Collector's Edition 9,95€ 
Combat Flight Simulator 2 995€ 
IL 2 Sturmovik 995€ 
Microsoft Flight Simulator 2002 99€ 
Peter Jackson's King Kong 995€ 
995€ 


The Settlers El Linaje de los Reyes 





VUG (THE COLLECTION) 


Empire Earth 6,99€ 
Leisure Suit Larry Magna Cum Laude  6,99€ 
Lords of the Realm II! 6,99€ 
Swat4 6,99€| 





























uando surgen dudas 

sobre qué componente 

comprar para nuestro 
ordenador, o con qué título de rol 
online en castellano jugar este ve- 
rano... ¿qué mejor lugar para pre- 
guntar que esta sección de cartas? 
Aquí, tus deseos se convierten en 
respuestas claras y rápidas. 


Compré el juego “El Universo en 
Guerra” y resulta que tras instalarlo 
y comenzar a jugar, después de la 
introducción y del menú principal 
se cuelga y sale al escritorio con el 
mensaje: “Universe at War: Earth 
Assault Application dejó de funcio- 
nar”. Tras cerrar la ventana, 
sale otra: “Error de inicio 
de UAWEA. Detecta- 
da salida del jue- 
go anómala”. 


A AA AS DD AID 


¿Cómo lo pueden vender así? 
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" COTA 


He buscado en Internet una posible 
solución, pero sin lograr que fun- 
cione (incluyendo el parche 1.2). 
También he comprobado distintas 
configuraciones de vídeo, he vuel- 
to a instalar DirectX 9 y marcar la 
opción DirectX 10 e incluso he ins- 
talado el juego en inglés (después 
de otras cuatro reinstalaciones) y 
nada ha servido. No sé lo que voy 
a hacer, La verdad es que un juego 
de 50 euros, que al dar un error no 
explique ningún motivo... es decep- 
cionante. Mi PC es un Acer Aspire 
1180-GE7Z, AMD Athlon 64 x2 
4000+, 250GB SATA (con más 
de 20GB de espacio libre), 
2:GB de RAM y Windows 


Vista Home Premiun y una MSI NX 
8600G15 256MB. 

Juanky ge (vía e-mail) 
Hay problemas reconocidos de 
«El Universo en Guerra» con pro- 
cesadores AMD junto a gráficas 
Geforce. La única manera de 


b SODA d. 


MONA es ts 00 PTA DA 
Pros ra . 
Doa Bega. 2190 


AUR: 
Alogin t 





Hay que tener los últimos driver 
de gráfica y placa instalados. 


Estimados amigos. Resulta que he tenido una 
gran sorpresa en vuestro último número por 
el reportaje que hicisteis sobre cómo hacer 
funcionar correctamente «Starcraft» en Win- 
dows Vista. Pues resulta que yo me lo compré 
hace ya algunos meses y cuando fui a casa a 
ponerlo lo vi así de mal, como aparece en la re- 
vista porque en mi PC tengo el Windows Vista 
Home Premium. Cuando estuve en la tienda 
diciendo lo que me pasaba, me dijeron que eso 
era cosa de los driver del ordenador y de que 
lo pusiera a actualizar. Pero lo hice y seguía 
viendo todo igual de mal, así que el problema 
no era de mi ordenador. Como siempre, ter- 
miné por meterme en Internet pero nadie me 
decía a ciencia cierta lo que hacer. Hasta que 
vi la revista vuestra del mes pasado. Antes de 
nada muchas gracias porque ya puedo jugar 
con «Starcraft», uno de mis juegos favoritos de 
toda la vida y que lo compré porque el mío ori- 
ginal ya no lo encuentro. Pero mi queja es que, 


¿qx EEE A 





«Starcraft» aparece con errores s gráficos er en 
Windows Vista. Con PC Virtual se arregla. 


¿cómo pueden poner a la venta así los juegos 
si después de que han pasado casi diez años 
se ha cambiado de sistema operativo varias 
veces? ¿Qué le cuesta a Blizzard explicar en las 
instrucciones que para que funcione correcta- 
mente en Windows Vista hay que hacer lo que 
pusisteis en la revista del mes pasado? Por lo 
menos el juego me ha costado barato... 

Jorge Martínez Nadal (vía e-mail) 





arreglarlo es actualizar los driver 
de nVidia a la última versión (los 
tienes en nuestro DVD). 


Tengo un AMD Sempron 3000+ 


(2GHz, FSB166, 512KB L2) con pla- : 


ca base Foxconn K7SMG-6L, RAM 
de 512 MB DDR2 y tarjeta gráfica 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo 
de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


Antes de nada, me gustaría felicita- 
ros: vuestra revista me encanta (la 
llevo comprando desde el número 


- 21). Quiero saber por qué mi orde- 


nador se ralentiza e incluso a veces 
se llega a colgar; me pasa con jue- 
gos como el «Need for Speed PRO 
Street» con los graficos a tope que 
a veces me da un parón y luego si- 
gue. «Supreme Commander», con 


BE, la expansión, lo estoy jugando con 


En «El Universo en cuero podremos tener algunos problemas en E 
Windows Vista si tenemos un procesador AMD y una gráfica Geforce. 


Aumentar la RAM mejora el ren- 
dimiento del ordenador. 


nVidia GeForce FX 5500 256 MB. 


Quisiera actualizar mi PC a los : 


nuevos tiempos (instalar Windows 


Vista y poder jugar con «Crysis» o : 


«Hellgate London») ¿Qué me reco- 
miendan que debo actualizar? No 
quisiera gastarme mucho dinero, 
sino que fuera una actualización 
económica que me dure. 

Javier González Angulo (vía e-mail) 


- El PC que quieres mejorar tiene 


dos problemas: la memoria es 
muy escasa para Windows Vista y 
la tarjeta gráfica no cuenta con la 
versión 3.0 del "shader". Partiendo 
de ahí ya hay que cambiarlo todo: 
placa base, procesador (un Core 2 
Duo mínimo), memoria (2GB para 
Vista) y una gráfica ATI de la serie 
HD3000 o una nVidia Geforce 7 u 
8. Por desgracia, esta actuali- 
zación te costará entre 
400 y 500 euros. 
Sin embargo, si 
te decides, ten- 
drás un PC más que 
apañado. 


STPAC ALE E UACaTmne 
y ACA ¿CE (DER OS 


lo PAE PAS PA 70d LL. 740 


> gráficos medios y en las partidas 


pongo límite de unidades a 500. 
A veces muevo la pantalla por el 
mapa y cuando paso por encima 
de algún lugar lleno de unidades el 


- ordenador se me cala, dándome un 


error de controlador de pantalla y 
“sobre uso” de RAM. Tengo dos ATI! 
HD3870, 2GB de RAM a 800MHz y 
Windows Vista Ultimate. 

ToniR. Prats (vía e-mail) 


Por desgracia, Windows Vista 
aún no es capaz de gestionar 
bien dos gráficas ATI, por lo que 
si quieres jugar sin parones te 
recomendamos que desconec- 


. tes en el panel de ATI la opción 
- Crossfire. Esto nos ha ocurrido 
- con «Crysis»: si lo activas no se 


puede jugar y si lo desconectas, 
va fluido y casi a tope de calidad. 
De todos modos, los 2GB de RAM 
también son insuficientes. Así 
que comprar más te vendría bien 
para que tantas unidades no co- 
lapsen la memoria del PC. 







Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo electrónico a la direc- 
ción de email expertos.chjuegosOaxelspringer.es. La revista se reserva el derecho a 
resumir los mensajes por cuestión de espacio. Confiamos en vuestra comprensión. 
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E EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


Ml POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
, GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 
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PRODUCTO Ea a PNHAEA 

Señala el juego que quieras para realizar el pedido RECOMENDADO HOY JUEGOS eiii | pa Mm 5 $ y pa ME : 
Un mE i ¿ É A 

O Assassin's Creed 59,95 | 54,95€ | DIM o a a ln 


DT 


años amos MANO 
om Paase | ase NM 


O Speed Ball 2 Tournament | 2995 | 26,95< MT 








CENTRO 


Forma de pago 3 Contra reembolso Urgente 


(España peninsular 4,90€, Baleares 5,90€) 












En el DVD 


Este mes os regalamos dos juegos completos 
para PC y un montón de titulos shareware, driver, 
aplicaciones y parches. ¡¡Que lo disfrutes!! 


ASÍ SE INSTALA EL DVD 


SO: WINDOWS 98 / XP / VISTA 
CPU: PENTIUM lll 1 GHZ RAM: 256 MB 
VÍDEO: GEFORCE 3, ATI RADEON 64 MB 


A a qa 
2.1 - asar 
Cold Fear 
La calma se quebró cuando surgió en el horizonte la fantasmal 
figura de un barco abandonado, ¿Te atreves a subir a bordo? 


e 










¿7 El juego se instala por defecto en la ruta 
TE cx suero atemoascolares . Para modificarla 
hacemos clic en Tes). Una vez finalizado 
pulsamos en E52==>7. 





Í" El sistema nos advierte ahora del co- 
«2 mienzo de la instalación. Si no desea- 
mos modificar ninguna de las opciones 
pinchamos en[insaa]. 





2 copia de archivos al disco duro. Al ter- 
minar, pulsaremos en [ras] para dar por 
concluido el proceso de instalación. 


Una vez introducido el DVD en el or- 

denador aparecerá una pantalla de 
comienzo del proceso. Para iniciar la insta- 
lación del juego pinchamos en e.—————— Para lanzar el juego en sucesivas oca- 
: £% siones pulsamos en Inicio, Programas, 
A continuación, el sistema nos da la : Ubisoft, ColdFeare. 
bienvenida. Para continuar pulsamos : | 


en el botón [zz 





Se muestra ahora la licencia de uso del 

programa. La aceptamos pulsando en el 
cuadro de selección. Continuamos pinchan- 
do en el botón E5==>3. 




















¿ Durante unos instantes se procede a la ' 








Elige tu 
caratula 


Si quieres que los 
dos juegos que te 

regalamos tengan una 
apariencia aún más espectacu- 





Crir SON 


lar, sólo tienes que recortar la carátula 
que publicamos en la parte interior de la funda y 
colocarla en una caja de plástico tamaño DVD. 


Skies 












ES 
E 
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SERVICIO DE | 
ASISTENCIA TÉCNICA 


Para resolver cualquier problema relaciona- 
do con el DVD podéis contactar con nuestro 
SAT a través del correo electrónico: 
sat.chjuegosCaxelspringer.es, 

O por correo a: 

COMPUTER HOY JUEGOS 

C/Santiago de Compostela, 94 

28035 Madrid 


El empleo de tus datos personales estará sujeto a la normativa 
vigente sobre Protección de Datos. Para más info. consulta el 
recuadro en la sección Cartas de los Lectores (pág. 76). 





SO: WINDOWS 98 /XP /VISTA 
CPU: PENTIUM 266 MHZ RAM: 64 MB 
VIDEO: TARJETA GRÁFICA 8 MB 


Conviértete en Nathan dius y lucha contra las fuerzas 
aéreas comandadas por la bella The Black Swan. 


Instalación 





Una vez introducido el DVD en el or- 
= denador, se nos mostrará la pantalla 
que anuncia el comienzo del proceso. 
Para dar paso a la instalación del juego 


debemos pinchar en .———————, 


produzcan errores durante la instalación. 


En concreto, se nos dice que es necesa- | 
rio cerrar todas las aplicaciones abiertas | 
antes de proseguir con el proceso. Para 





: “ó CYArchivos de programalMicrosoft -- 
- Si queremos modificar esta ruta, pincha- 
- mosenf 709 y designamos una nueva. 
: Luego, escogemos el tipo de instalación: 
: mínima o completa. Una vez finalizado, 


=» A continuación, el sistema nos hará | 
« una advertencia para evitar que se 
¡ vezterminado pulsamos en 


3 El juego se instalará por defecto en 


- ¡Crimson 








pulsamos en ETA. 


/7 Durante unos instantes se procede a 
la copia de archivos al disco duro. Una 

ES para 
dar por concluido el proceso de instala- 
ción y lanzar «Crimson Skies». 











1" Para jugar en sucesivas ocasiones, pul- 
+ samos en Inicio, Programas, Microsoft 


| Games, Crimson Skies e——— 


- $ 5 Crimson Skies Website 
148 Uninstall Crimson Skies 
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Preguntas más frecuentes 


En esta sección planteamos los problemas 


COLD FEAR 





Problema: El juego se 

instala correctamente 

pero al arrancar no 
muestra imágenes en pantalla. 
Solución: «ColdFear» requiere la 
versión DirectX 9.0c para funcio- 
nar correctamente. Asegúrate de 





O www.dawnofwar.com/es 

O www.frontlines.com/ 

9 www.koei.com/whoisorochi (inglés) 
O www.sanandreas-eljuego.com 


O www.commandandconquer.com (inglés) 
O http://es.codemasters.com/turningpoint/index.php 
O http://www.paradoxplaza.com/penumbra 


O www.es.ea.com/games/10965 
O www,jack-keane.com (inglés) 
WD www.rainbowsixgame.com 


[UPME POENGES 1000 A AIRRDAGE NO LEIA LRP DESIL RIIIE 813 SOPLO RIE LIC A MENUS ARTIE BILIDAD CDA? ESOS VAN ARI RICM SRL ZEUS 


más frecuentes que pueden darse al instalar 
los juegos y las soluciones para resolverlos. 


tenerla instalada en tu PC junto a 
los controladores actualizados de 
tu tarjeta gráfica, Tanto la última 
versión de DirectX como los más 
recientes driver facilitados por 
los fabricantes ATI y nVidia los 
podrás encontrar en la sección de 
utilidades del DVD, válidos para 
distintos sistemas operativos. 


OD www.lucasarts.com/games/legoindianajones (inglés) 








CRIMSON SKIES 





Problema: La acelera- 

ción gráfica por hard- 

ware funciona mal. 
Solución: Se ha detectado que 
al usar el sistema de aceleración 
por hardware algunos textos pre- 





O www.es.ea.com/games/13644 
O www.hulkgames.com/es 
O http://ironmanthegame.marvel.com 


O http://vanguard.station.sony.com (inglés) 
OD www.worldofwarcraft.com/wrath 

OD www.war-europe.com 

O http://hawxgame.es.ubi.com 


(1D www.trackmania.com (inglés) 


O http://disney.go.com/disneyinteractivestudios/caspian 


9 www.legend-game,com (inglés) 
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parches y 
actualizaciones. 


o tengas dudas. Lo mejor 
que puedes hacer por tu 
equipo es actualizar cada poco 
tiempo los driver de la tarjeta 
gráfica y de sonido, o los DirectX 
que aún tienes en la versión 8.0. 
Para que no tengas que buscar- 
los por Internet, y totalmente 
gratis, COMPUTER HOY JUEGOS 
ha incluido todos esos archivos, 





¿Funciona en tu PC?, la 


isfruta de más páginas 
de COMPUTER HOY 
JUEGOS en formato PDF, para 
que las leas tranquilamente 


NI 


sentes en el juego se ven con tex- 
turas de ruido superpuestas. Para 
evitar esto debes seleccionar la 
aceleración por software. 


Problema: Tengo 

Windows XP y al 

arrancar la aplicación 
se produce un error y se cierra, 
Solución: En algunos PC con 
Windows XP el juego provoca 
un error al iniciarse y se cierra 
inesperadamente. La solución 
es arrancarlo en modo com- 
patibilidad con Windows 98 / 
Windows ME. Esto se hace pin- 


RARA VIDAD er ber 








€) www.simbin.com (inglés) 

€ www.everquest2.com (inglés) 

O http://es.codemasters.com/argonauts 

E www.spacesiege.com (inglés) 

€) http://dimensity.dagger-games.com (inglés) 


€ www.pny.eu (inglés) 
E) www.asus.es 

€ www.plantronics.com 
€) www.logitech.com 
E) www.zotac.com 


Instala los últimos driver, 





guía de compras o Asi hacemos los Test, en PDF, 



























parches y actualizaciones en el 
DVD, Con un simple clic podrás 
poner al día tu ordenador y me- 
jorar el rendimiento para que las 
últimas novedades del mercado 
te funcionen sin problemas. Ade- 
más, hemos añadido algunas uti- 
lidades específicas que te permi- 
tirán acelerar el rendimiento de 
tu gráfica sensiblemente. 
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en tu ordenador. Además, 
podrás coleccionar los núme- 
ros de Octubre, Noviembre y 
Diciembre de 2007. 




















chando con el botón derecho 
del ratón en el acceso directo y 
escogiendo la opción “Propie- 
dades”. Aparecerá una ventana 
con una pestaña denominada 
“Compatibilidad”, donde ten- 
drás que marcar la casilla “Eje- 
cutar este programa en el modo 
de compatibilidad para”: 





ANT A O YA 


Los gráficos son espectaculares y muy detallados, 
hará falta tener un PC muy potente para disfrutarlo. 


Pa a A uN qe ee ñ 7 E a E 


Las animaciones de las unidades son increíbles, con deta- 
lles que volverán locos a los fans de Blizzard y «Starcraft». 
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La segunda parte profund 
con el primer juego y su expansión. ¿Qué pasará ahora? 
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AN ÉXITO DE BLIZZARD!! 


ESTRATEGIA + Millones de jugadores siguen, 
a día de hoy, disfrutando de «Starcraft». 


Ahora, por fin, llega su segunda parte. 


ue hace unos días 

cuando visitamos las 

instalaciones de Bli- 

zzard en Irvine, California. Allí, 

pudimos echar un vistazo y ju- 

gar con «Starcraft ll», la conti- 

nuación de uno de los juegos 

de estrategia más vendidos, 

y jugados, de la historia del 

PC. No en vano, «Starcraft» fue 

lanzado hace más de diez años 

il y todavía hoy es posible encon- 

ll. trar jugadores que siguen 

disfrutando de sus batallas 

multijugador a través de 
Battle.Net. 

Su segunda parte mantie- 

ne intactas todas las virtudes 

de aquel juego y vuelve a 








poner en liza a las tres razas que 
lucharon por la aniquilación del 
contrario. Se trata de los famosos 
Zerg, Terran y Protoss. Ni que de- 
cir tiene que volvimos de allí con 
la boca abierta y, sobre todo, con 
ganas de seguir jugando. 


AS 


En COMPUTER HOY JUEGOS esta- 
mos realizando un seguimiento 
especial para contaros las últimas 
noticias sobre uno de los juegos 
más importantes de 2008, Y es 
que la combinación de estrategia, 
Blizzard y toda la magia del míti- 
co «Starcraft» promete tenernos 
ocupados. ¡¡lHembla tu PC! 


os los seguidores de «Starcraft». 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 


¿Podrá al fin el mbinado eadoridl levantar 1 un n título? Espere- 
mos que el 29 de junio consigan hacerlo en Austria. 


a 


Os estamos preparando los mejores tru- 
cos para el mes que viene, Entre otras 
cosas, os ayudaremos a orientaros en 
la jungla y os diremos cómo salir de una 
pieza de ese infierno lleno de dinosaurios 
sedientos de sangre que es «Turok», 


MU COMPRAS 





OS para P( 


La Guía de Comics más completa que 
existe con toda la información que 
necesitas: descripción, precio, infor- 
mación, PEGI, la nota de calidad, su re- 
lación precio/calidad y los juegos más 
vendidos en el mundo. 








Divertidísimos partidos donde tan importante como ganar es 
dar un buen espectáculo. ¡¡Juega con las mejores estrellas!! 


Lroxos«.. 





Continuamos con la serie de Compara- 
tivas de tarjetas gráficas potentes por 
menos de 300 €, El mes que viene le toca 
el turno a los modelos de ATI, las flaman- 
tes HD3870. ¿Cuál es la más rápida? ¿Y la 
mejor en relación precio/calidad? 
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e 12 teclas de acceso rápido. 

e Control de acceso al correo electrónico. 

e Tecla de acceso rápido a Internet. 

e Control multimedia: reproducción de música y vídeo. 

e Teclas personalizadas: incluye software ¡KeyWorksOffice 

e Confort inalámbrico y rapidez de acceso a Internet 

e Tecnología fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 
255 códigos de identificación de usuario. 

e Rango de operación de 2 metros ] 

* Bajo consumo de energía: duración de hasta 6 meses. 

e Pilas incluidas 

Requisitos del sistema: e Windows 98/ME/2000/XP + Puerto PS2 para teclado + Puerto PS2 para raton e Unidad de CD 


Tú eliges cómo suscribirte: 
Ja CASAS 
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IRSA RE E A NL AO EA OO] 
AMOR ES III RIRS SER EN ERASE RR AAA TA EEES 
AMA CANNOT! 
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e No se aceptan suscripciones fuera de España. e Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso. 
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MUNI RNE COMPLETO 
HITA IAN A TS DOBLADOS POR ACTORES DE CINE MANUAL A COLOR 








